Cara menjalankan program pada tutup sampah otomatis berbassis
arduino sebagai berikut:

1. Buka folder pada saat kita menyimpan program yang kita buat. Lalu buak
file yang ada didalam folder tersebut.
2. Setelah muncul jendela seperti pada gambar dibawah ini
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define trigPin 7 ‘

ne echoPin & £
e led § E
#define led2 8 ‘
#define buzzer 10

Servo myservo;

int pos = 0;

int bacagerakanPin = 12;
int bacagerakanPos = 13;

void setup() {
// put your setup code here, to run once:
myservo. attach(d) ;

Serial.begin (9600);
pi d= (bacagerakanPin, INPUT);
pintode (bacagerakanPos, OUTEUT) ;

pinode (trigPin, OUTPUT);
pinMode (echoPin, INPUT);

>
3. Lalu klik diatas tanda panahmerah atau klik Sketch Verify/Compile.
Lalmﬁléah ini untuk verifikasi/memastikan bahwa program yang kita buat
telah benar.
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= <Servo.h>

trighin 7 ‘
#define echoPin €

#define led §

Gambar dibawah ini menunjukan bahwa program yang kita buat telah
benar atau bisa dipakai.
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4. Pada langkah selanjutnya kita klik diatas tanda panah merah atau klik File

Upload. Langkah ini untuk upload program ke arduino, agar bisa
diproses arduino untuk menjalankan alatnya.
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#include <Serve.h>

5. Setelah melakukan upload maka alat sudah siap dipakai.



