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INTISARI 

 Radio merupakan sarana informasi dan hiburan bagi masyarakat. Namun 

pesatnya perkembangan teknologi saat ini menimbulkan banyak terobosan 

terbaru. Kehadiran televisi dan internet dalam kehidupan di masyarakat sangat 

diterima baik. Walapun peminat radio menurun karena adanya teknologi baru 

namun radio di tengah masyarakat masih banyak peminatnya. 

 Dalam perkembangan teknologi internet munculah teknologi yang mampu 

mengirimkan sinyal suara secara langsung (real time) seperti yang ada di radio 

konvesional , salah satunya yaitu teknologi Web Real Time Communication 

(WebRTC) yang menyediakan layanan audio/video conference yang berjalan di 

sebuah web browser.  

Penelitian ini bertujuan menerapkan teknologi webrtc untuk membangun 

radio melalui jaringan internet dengan menambahkan fitur mengirim pesan 

(chatting) yang belum dimiliki oleh radio konvesional, sehingga pengguna dapat 

melakukan interaksi langsung kepada penyiar. 
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