DAFTAR ISI

Halaman

HALAMAN JUDUL………………………………………………………………….i

HALAMA PERSETUJUAN…………………………………………………………ii

HALAMAN PENGESAHAN……………………………………………………….iii

HALAMAN PERSEMBAHAN……………………………………………………..iv

MOTTO……………………………………………………………………………....v

KATA PENGANTAR ………………………………………………………………vi

INTISARI…………………………………………………………………………..viii

DAFTAR ISI ………………………………………………………………………...ix

DAFTAR TABEL………………………………………………………………….xiii

DAFTAR GAMBAR……………………………………………………………….xiv

BAB1
  PENDAHULUAN…………………………………………………………..1

1.1. Latar Belakang………………………………………………………..1

1.2. Maksud……………………………………………………………….2

1.3. Tujuan………………………………………………………………...2

1.4. Batasan Masalah……………………………………………………...2

BAB II
   LANDASAN TEORI……………………………………………………….3

2.1.   Tinjauan Umum………………………………………………………3

2.2.   Penjadwalan Proses…………………………………………………...8

2.2.1.   Teori Algoritma Penjadwalan……………………………….10

2.2.1.1. FCFS………………………………………………..12

2.2.1.2. SJF (Shortest Job First)…………………………….13

2.2.1.3. Priority……………………………………………...16

2.3. Konsep Oriented Object Program……………………………………18

2.3.1. Konsep Dasar OOP………………………………………….18

2.4. Array…………………………………………………………………20

2.4.1. Array Satu Dimensi…………………………………………20

2.4.2. Array Dua Dimensi………………………………………….21

2.5. Sorting………………………………………………………………..23

2.6. Sekilas Tentang Bahasa Pemrograman C++ Builder………………...24

2.7. Pemakaian Komponen……………………………………………….27

2.7.1. Pallete Standarts……………………………………………..28

2.7.2. Pallete Additional……………………………………………29

2.7.3. Pallete System………………………………………………30

2.8. Object Inspector ……………………………………………………..31

2.9. Form Editor…………………………………………………………..31

2.10. Kode Editor…………………………………………………………..32

2.11. Project Manager……………………………………………………...32

2.12. Susunan Baris Program C++ Builder………………………………...34

BAB III  PERENCANAAN…………………………………………………………36

3.1.   Formulasi Perencanaan……………………………………………...36

3.1.1. Bentuk Umum Program Penjadwalan CPU…………………..36

3.1.2. Proses yang Dijadwalkan……………………………………..36

3.2. Sistem Pendukung…………………………………………………...37

3.2.1. Sistem Perangkat Keras……………………………………..37

3.2.2. Sistem Perangkat Lunak…………………………………….38

3.3. Jenis Penjadwalan…………………………………………………...38

3.3.1. Penjadwalan FCFS…………………………………………..38

3.3.2. Penjadwalan Shortest Job First……………………………..38

3.3.3. Penjadwalan Priority………………………………………...39

3.4. Algoritma Penjadwalan……………………………………………...39

3.4.1. Algoritma Penjadwalan FCFS………………………………39

3.4.2. Algoritma Penjadwalan SJF…………………………………39

3.4.3. Algoritma Penjadwalan Priority…………………………….40

3.5. Flowchart……………………………………………………………40

3.5.1. Flowchart untuk proses……………………………………...41

3.5.2. Flowchart Sorting SJF Scheduling…………………………..42

3.5.3. Flowchart Sorting Priority Scheduling……………………...43

3.6. Desain Simulasi……………………………………………………..44

BAB IV  IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN……………………………….48

4.1. Hasil / Implementasi Program………………………………………48

4.1.1. Simulasi Penjadwalan CPU Algoritma FCFS………………49

4.1.2. Simulasi Penjadwalan CPU Algoritma Priority……………..50

4.1.3. Simulasi Penjadwalan CPU Algoritma SJF…………………51

4.2. Analisis / Pembahasan………………………………………………59

4.2.1. Penjadwalan Algoritma FCFS………………………………59

4.2.2. Penjadwalan Algoritma SJF…………………………………59

4.2.3. Penjadwalan Algoritma Priority…………………………….60

BAB V   KESIMPULAN DAN SARAN…………………………………………...61

5.1. Kesimpulan ………………………………………………………...61

5.2. Saran………………………………………………………………..61

DAFTAR PUSTAKA…………………………………………………………….…63

LAMPIRAN 

LISTING PROGRAM

PAGE  
ix

