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PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan teknologi komputer dewasa ini semakin berkembang dengan cepat, tidak hanya di lingkungan kaum pelajar tapi juga kaum non pelajar serta perusahaan-perusahaan, instansi - instansi pemerintahan maupun swasta. Hal ini disebabkan karena kebutuhan manusia akan informasi yang akurat dan cepat. Sejalan dengan majunya teknologi sekarang ini, maka orang berusaha meningkatkan kreativitas dan aktivitas perusahaan dengan menggunakan alat bantu yang lebih efisien yaitu komputer.
Dengan dukungan sistem komputerisasi, cara kerja suatu sistem yang sebelumnya manual menjadi terkomputerisasi yang dapat mengubah cara kerja menjadi lebih efisien, relevan dan tepat waktu. Adanya perkembangan sarana teknologi modern yang lebih baik, akan tercipta suatu lingkungan sistem kerja yang lebih produktif. 

Untuk mendukung pelaksanaan pengolahan data tersebut maka perlu adanya unsur-unsur dalam sistem informasi yang diperlukan, seperti :
a. Adanya alat penggolahan.

b. Adanya sistem penggolahan.

c. Adanya tenaga pelaksana pengolahan data.

Penulis tertarik untuk membuat suatu perancangan sistem database pada bidang pengolahan data barang karena penulis melihat bahwa pada bidang usaha ini banyak diminati dan dijalankan pada roda perekonomian kita. Hal inilah yang menyebabkan penulis mengambil judul pada tugas akhir ini yaitu “Sistem Informasi Pembelian dan Penjualan Peralatan Kantor Pada Toko Kampus Yogyakarta Berbasis Multiuser”

Untuk menghadapi permasalahannya pihak Toko Kampus sangat memerlukan pengolahan data untuk memudahkan pengecekan barang dengan adanya persediaan barang yang bermacam-macam dan jumlah yang sangat banyak tidak cukup bila dikerjakan secara manual, oleh karena itu dibutuhkan sistem informasi yang mampu menangani permasalahan yang ada. Untuk mengatasi masalah-masalah tersebut, maka perlu dibuat sebuah sistem. 

1.2 Rumusan Masalah
Perumusan masalah yang akan dibahas pada karya tulis ini adalah menerapkan suatu sistem informasi pembelian dan penjualan peralatan kantor pada Toko Kampus Yogyakarta Berbasis Multiuser. Sehingga dalam pengolahan data transaksinya dapat dilakukan secara terkomputerisasi dan mempercepat memperoleh informasi yang dibutuhkan dengan cepat dan tepat setiap saat.
1.3 Ruang Lingkup

Dalam pembuatan karya tulis ini, ada beberapa ruang lingkup yang diuraikan di bawah ini, yaitu :
1. Ruang lingkup pertama yang dibahas dalam sistem ini meliputi pendataan data barang, memproses transaksi pembelian barang masuk dari supplier dan memproses transaksi penjualan barang kepada konsumen. Setiap pendataan dan proses yang dilakukan nantinya akan mengeluarkan laporan pada setiap prosesnya. 

2. Dari transaksi yang dilakukan setiap harinya akan menghasilkan laporan-laporan yang terdiri dari laporan pernota jual/beli, laporan perhari, laporan perminggu, laporan perbulan, maupun laporan perperiode tertentu, sehingga dapat memberikan informasi yang dibutuhkan mengenai transaksi yang dilakukan.

3. Dan juga dari transaksi yang dilakukan setiap harinya akan  memberikan informasi mengenai seberapa besar pendatapatan yang diperoleh dari transaksi yang dilakukan selama periode tertentu.
4. Pembayaran yang dilakukan oleh pembeli pada saat membeli barang secara langsung adalah secara tunai, tetapi apabila pembelian melalui pemesanan maka pembayaran dilakukan secara kredit. Pembayaran dilakukan dengan mentransfer melalui bank ke nomer rekening yang disediakan pihak Toko Kampus. Setelah konsumen membayar, kemudian menunjukkan bukti pembayaran maka user akan menindaklanjuti dengan menginputkannya ke dalam sistem.
5. Ketika terjadi perubahan harga barang, maka harga barang yang dipakai adalah harga barang yang terakhir, baik harga beli maupun harga jual.
6. Sistem ini juga nantinya tidak akan menangani retur barang, baik retur beli maupun retur jual.
7. Pada sistem yang akan dibangun ini nantinya akan menggunakan konsep multiuser, di mana setiap user dapat menggunakan sistem ini dalam menangani setiap transaksi yang terjadi pada saat yang bersamaan.
1.4 Tujuan Penelitian
1. Tujuan karya tulis ini dibuat adalah untuk membangun sebuah sistem aplikasi komputer pada suatu perusahaan nyata dalam bentuk aplikasi transaksi pembelian dan penjualan, dalam hal ini pada toko Kampus Yogyakarta dengan memanfaatkan komputer sebagai media pengolahan data sehingga diperoleh informasi yang akurat. 
2. Sehingga diharapkan sistem ini dapat memberi kemudahan kepada pihak Toko Kampus dalam menangani setiap transaksi yang terjadi pada setiap harinya, dengan menghasilkan laporan-laporan yang mampu menyajikan informasi yang dibutuhkan, baik laporan transaksi pembelian  dan penjualan, maupun laporan pendapatan yang sesuai dengan informasi yang dibutuhkan pihak Toko Kampus. 
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