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BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Salah satu kemajuan teknologi informasi yang saat ini telah berkembang dan merubah cara pandang, kebiasaan dan pola hidup manusia. Internet merupakan salah satu bentuk dari perkembangan teknologi yang sampai sekarang masih terus bermanfaat bagi kehidupan manusia. Dengan internet kita dapat mengakses data dan mengetahui informasi kapan saja dan dimana saja. 

Manusia selalu haus akan ilmu pengetahuan dan informasi, berbagai cara ditempuh untuk mendapatkan informasi yang terbaru, akan tetapi untuk mencapai itu semua manusia memiliki batasan – batasan tertentu yang memang sudah kodratnya, misalnya manusia tidak dapat mengulang kejadian yang telah lewat, ataupun dapat berada di tempat yang berbeda pada waktu yang sama. Oleh karena itu, manusia mulai berpikir dan berusaha untuk mendapatkan informasi meskipun dengan keterbatasan tersebut. Website merupakan media atau sarana yang dibuat oleh manusia untuk mengetahui informasi ataupun peristiwa yang ada secara global dari seluruh dunia. Dengan website kita bisa mendapatkan informasi atau peristiwa yang ada secara cepat dan efisien. 

Mungkin dahulu informasi yang diberikan hanya berupa tulisan, akan tetapi seiring perkembangan zaman, informasi atau peristiwa dapat direkam ke dalam bentuk video. Dengan begitu dapat meyakinkan para pembacanya bahwa informasi yang mereka sampaikan dapat dipercaya. Sekarang dengan perkembangan teknologi yang telah diciptakan manusia, informasi atau peristiwa yang telah terjadi tersebut bisa berupa video streaming, sehingga para pembacanya serasa mengalami kejadiannya pada saat itu juga.
1.2 Rumusan Masalah

Dari latar belakang permasalahan di atas yang menjadi rumusan masalah di sini yaitu bagaimana membangun atau mengembangkan suatu situs atau website yang memiliki fitur video streaming, sehingga informasi peristiwa yang ada tidak hanya disampaikan dalam bentuk tulisan akan tetapi dalam bentuk video.
1.3 Ruang Lingkup
Untuk membatasi cakupan permasalahan yang ada maka aplikasi ini memiliki batasan – batasan sebagai berikut :

1. Aplikasi ini dibuat dengan teknologi bahasa pemrograman HTML dan PHP, selain itu diterapkan pula metode dengan menggunakan AJAX (Asynchronous JavaScript And XML) dan dengan fitur Flash.

2. Fasilitas pada aplikasi ini hanya bisa membuka file video dan mengupload video saja, dan tidak menyediakan menu untuk mendownload video tersebut.
3. Tipe video yang dapat diupload hanya tipe video yang berformat .flv, .mov, .rmvb dan .wmv. Hal ini bertujuan untuk menjaga kualitas streaming pada aplikasi ini sehingga video yang akan dilihat bias diakses dengan cepat.

4. Yang dibahas pada tugas akhir ini hanya konsep dan cara kerja video streaming saja tidak termasuk audio streaming. Meskipun pada file video yang dilihat memiliki suara yang dapat didengar pada saat menyaksikan video tersebut.
1.4 Tujuan

1. Menciptakan suatu media atau sarana informasi dengan  fasilitas video streaming sehingga pengguna dapat menyaksikan suatu peristiwa secara langsung tanpa harus mendownload terlebih dahulu.
2. Memudahkan para pengguna dalam mencari informasi yang telah terjadi di berbagai belahan dunia.

3. Mengefisienkan waktu dalam menyaksikan suatu video melalui suatu website tanpa harus mendowload filenya secara keseluruhan. 
BAB II
TINJAUAN PUSTAKA DAN DASAR TEORI
2.1 Tinjauan Pustaka

Teguh Satriyo Wicaksono (2007) dengan judul skripsinya “Komunikasi Audio dan Video Streaming Menggunakan Jaringan Client dan Server” yang membahas mengenai berkomunikasi melalui chating dan webcam sebagai alat pendukung, sehingga dua user yang sedang berkomunikasi tidak hanya saling bertukar pesan dan berbicara akan tetapi dapat saling juga bertatap muka pada saat melakukan komunikasi. Akan tetapi aplikasi ini hanya dapat diimplementasikan pada sistem operasi berbasis Windows  dan hanya berkomunikasi dua user saja.

Adapun perbedaan aplikasi yang akan dibuat antara lain :

1. Aplikasi video streaming yang akan dibuat menggunakan bahasa pemrograman php, dipadukan dengan teknologi AJAX dan flash.

2. Aplikasi ini berbasis web sehingga bersifat multiplatform, yang bisa digunakan dengan sistem operasi apa saja, yang terpenting sistem operasi tersebut menyediakan browser.

3. Aplikasi dapat diakses oleh banyak user atau klien pada waktu yang bersamaan dari tempat yang berbeda.
2.2 Dasar Teori

2.2.1 Pengertian Internet

Internet merupakan singkatan dari inter connection networking, bisa diartikan sebagai jaringan komputer berskala internasional yang dpat membuat tiap - tiap komputer yang terkoneksi dapat berkomunikasi. Internet dikembangkan dan diuji coba pertama kali pada tahun 1969 oleh US Department of Defense dalam proyek ARPAnet. Internet pada saat ini sudah menjadi kebutuhan penting bagi manusia, hal ini disebabkan karena manusia membutuhkan informasi yang tidak lepas kaitannya dengan peran internet untuk mempercepat tranformasi data dalam bidang teknolgi informasi. Semakin kompleksnya kebutuhan manusia maka pada saat ini produsen bersaing untuk memperbaiki kualitas dan pengembangan produknya sehingga banyak juga ditawarkan fasilitas – fasilitas baru yang semakin canggih dengan teknologi terbaru.
2.2.2 Protokol TCP/IP

Seperti telah disebutkan di atas, internet terbentuk dari jaringan komputer yang tersebar di seluruh dunia. Masing-masing jaringan komputer terdiri dari tipe-tipe komputer yang berbeda dengan jaringan yang lainnya. Maka diperlukan sebuah protokol yang mampu mengintegrasikan seluruh jaringan komputer tersebut. TCP/IP adalah salah satu jenis protokol yang memungkinkan kumpulan komputer untuk berkomunikasi dan bertukar data didalam suatu network (jaringan). Oleh karena itu, internet dapat diakses oleh berbagai user meskipun dengan sistem operasi yang berbeda.
2.2.3 World Wide Web (WWW)
Secara sederhana world wide web adalah sekumpulan komputer yang menyediakan berbagai layanan informasi (disebut server) dan didalamnya terdapat sekumpulan komputer yang terintegrasi satu sama lainnya dengan menggunakan jaringan telekomunikasi dengan cepat. Dalam world wide web dikenal diistilah client server, yang merupakan hubungan komunikasi yang dibangun antara website sebagai sumber informasi dan klien sebagai pengguna komputer.
2.2.4 Browser

Untuk mengakses web memerlukan suatu program disebut web browser atau biasa disebut dengan browser saja. Browser merupakan suatu program yang dirancang untuk untuk mengambil informasi – informasi dari suatu server komputer pada jaringan internet. Informasi – informasi ini biasanya dikemas dalam halaman - halaman, dimana setiap halaman bisa mempunyai beberapa link yang menghubungkan web tersebut ke sumber informasi lainnya. Jika suatu link diklik, browser akan melihat alamat dari tujuan link tersebut dan kemudian mencarinya di web server. Jika browser menemukan alamat dari tujuan link tersebut, browser akan menampilkan informasi yang ada, jika dan tidak menemukan browser akan memberikan suatu pesan yan menyatakan bahwa alamat tujuan link tersebut tidak dapat ditemukan. 
2.2.5 Web Server Apache
Web server Apache merupakan salah satu web server yang paling banyak digunakan oleh para pembuat situs dalam internet yang berfungsi sebagai pengendali program yang berbasis internet. Beberapa kelebihan yang dimiliki web server Apache adalah bahwa perangkat lunak ini mampu menerjemahkan kode demi kode yang dituliskan dalam bentuk skrip. Tanpa adanya suatu web server maka PHP tidak dapat bekerja dengan baik. Kelebihan lainnya yang dimiliki Apache adalah sifatnya yang free (gratis) dan mudah didapat internet.
2.2.6 HyperText Transfer Protokol (HTTP)
Hypertext Transfer Protocol (HTPP) adalah salah satu protokol untuk menentukan aturan yang harus diikuti oleh web browser dalam meminta atau mengambil suatu dokumen, dan oleh web server dalam menyediakan dokumen yang diminta.

Protokol ini merupaka protokol standar digunakan untuk mengakses dokumen HTML (Hypertext Markup Language).
2.2.7 Pengertian PHP

PHP adalah teknologi yang diperkenalkan tahun 1994 oleh Rasmus Lerdorf. Versi pertama digunakan oleh pihak lain pada awal tahun 1995 dan dikenal sebagai Personal Home Page Tools. PHP merupakan bahasa pemrograman web yang didesain khusus untuk membuat halaman web. PHP merupakan perangkat lunak Open Source yang dapat diperoleh secara gratis dan didistribusikan dengan bebas. PHP juga memiliki kelebihan  dibandingkan dengan bahasa sejenis seperti CGI dan PERL.

PHP singkatan dari PHP Hypertext Preprocesor yang digunakan sebagai bahasa script server. Dalam pengembangan web yang disisipkan pada dokumen HTML.

Penggunaan PHP memungkinkan web dapat dibuat dinamis, sehingga maintenance situs tersebut menjadi lebih mudah dan efisien. PHP merupakan software Open Source yang disebarkan dan dilisensikan secara gratis serta dapat didownload secara bebas pada situs resminya yaitu http://www.php.net. Contoh penulisan skrip PHP :

<?


echo “Selamat belajar menggunakan PHP”; 

?>

Hasil eksekusi skrip diatas :

Selamat belajar menggunakan PHP
2.2.8 Pengertian AJAX 

AJAX merupakan singkatan dari Asynchronous Javascript And XML. AJAX bukan merupakan teknologi yang berdiri sendiri, namun terdiri dari gabungan beberapa teknologi, antara lain :

1. XHTML untuk membuat halaman web.

2. CSS untuk tampilan halaman web.
3. XML untuk format data.
4. XMLHttpRequest untuk proses pengiriman dan penerimaan data.
Ketika kita berinteraksi dengan sebuah halaman web yang memakai teknologi AJAX, itu berarti disisipkan engine AJAX didalamnya. Engine tersebut ditulis dengan JavaScript dan berfungsi untuk memberikan respon antara web server dan web browser (tampilan di pengguna).
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Gambar 2.1 Perbedaan HTML (AJAX) dan HTML (biasa).
2.2.9 Konsep Video Streaming

Streaming adalah sebuah teknologi untuk memainkan file video atau audio secara langsung ataupun dengan pre recorded dari sebuah mesin server (web server). Dengan kata lain, file video atau audio yang terletak pada sebuah server dapat secara langsung dijalankan pada komputer klien sesaat setelah ada permintaan (request) dari user sehingga proses download file video atau audio yang menghabiskan waktu cukup lama dapat dihindari. 
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Saat file video atau audio distream maka akan terbentuk sebuah buffer dikomputer klien dan data video atau audio tersebut akan mulai di download ke dalam buffer yang telah terbentuk pada komputer klien. Paket-paket data yang dikirimkan telah dikompresi untuk memudahkan pengirimannya melalui internet. Dalam waktu sepersekian detik, buffer telah terisi penuh secara otomatis file video atau audio akan dijalankan oleh sistem meskipun buffer tadi belum terisi penuh. Sistem akan membaca informasi dari buffer sambil tetap melakukan proses download file sehingga proses streaming tetap berlangsung ke komputer klien. Beberapa jenis format streaming yang banyak digunakan dalam situs internet antara lain : format Real Media (.rmvb), Windows Media (.wmv) dan QuickTime (.mov) dan yang terbaru sekarang ini yaitu format (.flv).
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Gambar 2.2 Prinsip kerja penerimaan video streaming
BAB III

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

3.1 Analisis Sistem

3.1.1 Pengertian Sistem
Sistem adalah suatu entity atau kesatuan yang terdiri dari bagian – bagian yang saling berhubungan yang bertujuan untuk mencapai suatu tujuan tertentu.
3.1.2 Perangkat Keras
Perangkat keras (hardware) adalah sistem utama dari sebuah sistem komputer secara fisik, yang terdiri dari komponen – komponen yang saling terkait yang dapat berupa masukan (input), proses (procces) dan keluaran (output).

Perangkat keras yang digunakan untuk membuat Aplikasi Video Streaming ini adalah perangkat keras dengan spesifikasi sebagai berikut :

a. Processor Intel Celeron 1.6 GHz.

b. RAM (Random Access Memory) 512 GB.
c. Piranti masukan berupa mouse dan keyboard.

d. Piranti keluaran berupa monitor LCD Toshiba.

e. Media penyimpanan seperti harddisk dengan kapasitas 40 GB

f. Kartu jaringan komputer (NIC).

Spesifikasi perangkat keras di atas merupakan unit komputer utama yang digunakan untuk membuat aplikasi. Dikarenakan aplikasi ini melibatkan jaringan komputer atau internet, maka jumlah unit komputer yang diperlukan lebih dari satu buah. Unit komputer lain dapat mempunyai spesifikasi yang berbeda namun tetap harus memiliki NIC (Network Interface Card) atau kartu jaringan dan terhubung dengan jaringan internet atau pun jaringan local saja.
3.1.3 Perangkat Lunak

Perangkat lunak merupakan salah satu pendukung dalam pembuatan program aplikasi ini. Perangkat lunak adalah sekumpulan perintah (kode program) yang disusun dengan logika yang ada sehingga dari masing – masing kode program tersebut mempunyai fungsi yang tertentu dan akhirnya dapat dijalankan pada perangkat keras. Perangkat lunak yang digunakan dalam pembuatan aplikasi ini adalah sebagai berikut :
1. Sistem operasi Windows XP

2. Server Web (lokal) menggunakan Apache 2.0

3. Browser web menggunakan Mozilla Firefox 2.0

4. Editor web menggunakan Macromedia Dreamweaver 8.


Aplikasi Video Streaming ini dapat dioperasikan pada semua sistem operasi yang ada. Dan dapat dijalankan pada berbagai macam web server (mendukung PHP). Akan tetapi karena ada penggunaan teknologi flash pada browser, maka apabila browser pada klien yang belum melakukan penginstalan plugin flash, secara otomatis server akan memberikan instruksi agar pengguna melakukan penginstalan plugin flash. Proses terjadinya pengiriman dan penerimaan data (video) dari client ke server menggunakan teknologi flash adalah sebagai berikut :








Gambar 3.1 Proses kerja aplikasi
Client melakukan request video yang ingin dilihat ke server, request yang dikirimkan ke server berupa alamat video, jadi video yang diupload tidak tersimpan di database mysql, akan tetapi tersimpan pada folder yang terletak di server, yang tersimpan di database mysql hanyalah alamat atau URL (path) yang telah diupload oleh user ataupun admin. Ketika user ingin melihat suatu video tertentu maka yang  ditunjuk hanyalah URL dari video tersebut, kemudian barulah server merespon dengan mengirimkan video secara stream (kontinu), apabila pada browser tersebut belum mempunyai plugin flash player maka secara otomatis server akan menginstruksikan pada client untuk menginstal flash player terlebih dahulu.  Kemudian setelah client medownload flash player tersebut maka video yang diinginkan barulah dapat dilihat pada browser.
3.2 Perancangan Sistem
3.2.1 UML (Unified Modelling Language)

UML adalah suatu metode yang digunakan untuk menspesifikasikan, memvisualisasikan, membangun dan mendokumentasikan bagian – bagian tertentu dari suatu pengembangan sistem software yang berbasis pada obyek.

3.2.2 Use Case Diagram
Use case diagram menjelaskan manfaat dari sistem jika dilihat menurut pendangan orang yang berada diluar sistem. Diagram ini menunjukkan fungsionalitas suatu sistem atau kelas dan bagaimana sistem berinteraksi dengan dunia luar. Use case diagram dari aplikasi ini seperti digambarkan di bawah ini :
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Gambar 3.2 Use Case Diagram
Penjelasan Diagram

a. Terdapat 2 aktor dalam diagram di atas yaitu pihak user dan pihak admin.

b. Interaksi user dengan sistem antara lain adalah melakukan proses input URL aplikasi pada web browser sehingga aplikasi video streaming tersebut bisa digunakan.

c. User dapat mengupload video baru dengan memasukkan Judul video, deskripsi video, pengirim video dan video yang akan diupload pada aplikasi tersebut. Video yang telah diupload akan langsung muncul pada halaman itu juga tanpa harus merefresh browsernya kembali.
3.2.3 Class Diagram
Class diagram digunakan untuk membantu dalam visualisasi struktur kelas – kelas dari suatu sistem. Class diagram memperlihatkan hubungan antarkelas dan penjelasan detail tiap – tiap kelas didalam model desain dari suatu sistem. Class diagram dari aplikasi ini seperti digambarkan di bawah ini :
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Gambar 3.3 Class Diagram
Penjelasan diagram
a. Aplikasi Video Streaming ini hanya menyediakan 4 tipe video, yaitu video dengan eksentensi .flv, .mov, .rmvb, dan .wmv yang memiliki  kualitas streaming yang lebih baik dari tipe video lain. 

b. Upload video dapat dilakukan dengan memasukkan Judul video, deskripsi video, video nya sendiri dan pengirimnya yang akan dilakukan fungsi oleh PHP dan langsung direfresh pada satu halaman itu saja.

c. File video yang akan dibuka oleh user, akan menunjuk pada halaman baru, akan tetapi dengan metode AJAX file video tersebut langsung diambil alih kerjanya yang awalnya oleh PHP dengan menampilkan video tersebut pada halaman yang sama dengan kode XMLHttpRequest yang merupakan kode JavaScript, kemudian AJAX menentukan tipe video apa yang dimaksud dan disesuaikan dengan flash playernya. AJAX akan memunculkan video tersebut dengan animasi yang menggunakan script pada multibox.js.
d. Pada saat streaming video akan dimulai, flash player akan muncul sesuai dengan tipe videonya dan file video akan dikirimkan berupa potongan – potongan sehingga terjadi proses buffering yang kecepatannya tergantung pada bandwitch pada suatu jaringan internet.
3.2.4 Sequence Diagram

Sequence diagram menjelaskan interaksi objek yang disusun dalam suatu urutan waktu. Sequence diagram memperlihatkan tahap demit tahap apa yang seharusnya terjadi untuk menghasilkan sesuatu didalam use case.
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Gambar 3.4 Sequence Diagram
Penjelasan Diagram

a. User dapat mengupload video dengan memasukkan data yang sesuai dengan aturan yang telah ditetapkan, kemudian data yang telah diinputkan diupload ke server, sehingga file video tersebut tersimpan pada server.
b. Video yang telah ada dapat dilihat atau dibuka oleh user, kemudian script AJAX menjalankan perannya dengan memanggil HttpRequest untuk pengecekan koneksi antara server dan klien, kemudian AJAX akan memanggil flash player yang ada pada program untuk kemudian ditampilkan dengan gaya animasi.
c. Flash player yang telah dipanggil oleh AJAX, videonya akan distreaming kan kembali dengan mengirimkan file – filenya secara kontinu yang dipecah menjadi potongan – potongan file sehingga terjadi proses buffering.

d. Selama proses streaming buffering berlangsung, file video yang tadi sudah dapat dilihat oleh user walaupun belum distreaming secara penuh. Kecepatan proses buffering tergantung pada kecepatan akses atau bandtwitch suatu jaringan komputer tertentu.
3.3 Rancangan Halaman Utama

Rancangan form utam merupakan rancangan halaman pertama aplikasi yang akan dimunculkan. Pada halaman ini dibagi menjadi beberapa kolom atau kotak yang terdiri dari header, kolom ucapan selamat datang, kolom upload video, kolom aturan, kolom video yang telah diupload dan kolom footer.  Semua aktivitas user terjadi pada satu halaman saja sehingga loading dari aplikasi ini menjadi lebih ringan karena menggunakan metode AJAX. Adapun rancangan halaman utama aplikasi ini adalah sebagi berikut :


Gambar 3.5 Rancangan Halaman Utama

3.4 Rancangan Form Upload Video

Rancangan upload video berfungsi untuk memasukkan data yang berupa file video yang disertai judul video dan deskripsinya yang nantinya diupload ke server. Ada beberrapa validasi yang terdapat pada form upload ini yaitu user harus memasukkan semua data dengan lengkap, dan hanya video dengan tipe .flv, .mov, .rmvb, dan .wmv saja yang dapat diupload, apabila user mengupload data selain video maka akan ada pesan peringatan dari sistem, bahkan apabila video yang diuploadkan tidak sesuai dengan tipe video yang telah ditentukan maka akan ada pula pesan atau konfirmasi dari sistem, sehingga file video tersebut tidak dapat diupload.



Gambar 3.6 Rancangan Form Upload Video
BAB IV
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