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BAB 1

PENDAHULUAN
1.1       Latar Belakang

Sejalan dengan perkembangan teknologi informasi, semakin bertambah pula kemampuan komputer dalam membantu menyelesaikan permasalahan-permasalahan di berbagai bidang. Diantaranya sistem pendukung keputusan berbasis komputer (Computer Based Decision Support System), sistem ini adalah suatu sistem berbasis komputer yang dirancang untuk meningkatkan efektivitas pengambilan keputusan dalam memecahkan masalah.

Semakin cepatnya perkembangan teknologi maka semakin banyak persaingan-persaingan yang terjadi pada dunia usaha maupun pada lembaga-lembaga. Selain itu ada juga yang saling bekerja sama. Dimana semuanya dihadapkan dengan kecepatan dan akuratnya suatu informasi, data ataupun untuk mengambil kesimpulan dengan menggunakan komputer.
Proses hirarki analitik memungkinkan para pengambil keputusan menggambarkan interaksi serentak dari banyak faktor dalam situasi yang kompleks dan tak terstruktur.

Setelah ditentukan banyaknya faktor pendukung beserta nilai masukan, kemudian diperoleh hasil yang disebut dengan faktor eigen maka nilai yang tertinggi adalah nilai yang paling berpengaruh diantara faktor pendukung yang lain.

Melihat kondisi diatas, maka penyusun mencoba membangun suatu software bantu dalam menentukan hasil akhir dari beberapa kemungkinan atau alternatif yang mana kemungkinan tersebut diimplementasikan dalam angka berdasarkan suatu analisis yang disebut Analytical Hierarchy Process (AHP). Sistem ini tidak dimaksudkan untuk menggantikan user dalam mengambil keputusan secara lebih cepat dan logis yaitu dengan memberikan alternatif-alternatif sesuai dengan penganalisaan.

Seiring dengan kemajuan jaman yang sangat pesat sehingga secara tidak langsung akan muncul berbagai macam pertimbangan atau pilihan yang kesemuanya itu nantinya akan saling mempengaruhi dalam pengambilan keputusan, sehingga diperlukan suatu software AHP yang nantinya dapat menentukan nilai tertinggi dari beberapa faktor pendukung lainnya.
1.2 
Maksud


Melihat latar belakang permasalahan diatas maka aplikasi bermaksud, bagaimana membuat suatu sistem pendukung keputusan yang dapat membantu mengolah data-data dalam kasus pemilihan sekolah dengan melakukan penilaian terhadap hasil  bobot  persentase menggunakan metode tertentu, dalam hal ini metode AHP, dan memberi alternatif solusi bagi pihak user atau responden dalam memilih sekolah yang tepat berdasarkan kriteria-kriteria yang dikehendaki.
1.3 
Tujuan 

Tujuan dari penyusunan skripsi ini adalah sebagai berikut :

1.   Membuat rancangan software yang dapat membantu user dalam memasukan angka-angka dari berbagai faktor yang nantinya akan saling mempengaruhi untuk pengambilan keputusan akhir dari pilihan sekolah yang ada.
2.  Menerapkan metode Analytical Hierarchy Process (AHP) sebagai salah satu metode pengambilan keputusan yang mempermudah user karena dapat merubah banyaknya faktor dalam tiap tingkatan apabila terjadi perubahan.
3. Mempercepat proses analisis serta untuk mendapat akurasi dalam perhitungan AHP dibandingkan dengan proses manual.
1.4 
Batasan Masalah
Batasan pada pembuatan skripsi ini meliputi :

1. Aplikasi yang dibuat berupa aplikasi sistem pendukung keputusan untuk menentukan sekolah yang sesuai dengan kriteria yang telah ditetapkan. 
2. penentuan alternatif untuk menentukan sekolah dalam sistem ini berupa nama-nama sekolah yang diinginkan dan memenuhi kriteria yang diinginkan oleh user atau responden.

3. Program dibuat hanya berupa suatu perhitungan guna mencari hasil akhir dari berbagai kriteria dan alternatif yang telah ada yang sebelumnya telah diimplementasikan dalam angka berupa bobot prioritas.
4. Kriteria terdiri dari proses belajar mengajar, lingkungan pergaulan, kehidupan sekolah secara umum, pendidikan kejuruan, kualifikasi yang diminta sekolah dan mutu pendidikan musik.

5. Sasaran pengguna program yang dibuat adalah user yang setidaknya telah memahami proses analisis keputusan dengan menggunakan AHP.

1.5       SISTEMATIKA PENULISAN LAPORAN

Untuk memudahkan dalam memahami laporan skripsi ini, maka dikemukakan sistematika penulisan laporan skripsi sebagai berikut :
BAB 1  Pendahuluan

Bab ini berisi tentang pendahuluan yang terdiri dari latar belakang, maksud, tujuan, batasan masalah, serta sistematika pembahasan dari laporan skripsi ini.
BAB 2  Landasan Teori

Bab ini Membahas tentang tinjauan obyek yang diteliti, teori tentang sistem pendukung keputusan yang mendukung pengembangan sistem, teori tentang bahasa pemrograman yang digunakan beserta komponen-komponen yang digunakan, dan aplikasi pendukung dalam pembuatan aplikasi Sistem Pendukung Keputusan dalam memilih sekolah berbasis metode AHP.
BAB 3  Analisis Dan Perancangan Sistem

Bab ini membahas mengenai perancangan sistem, meliputi perancangan sistem secara umum, pemodelan sistem, perancangan proses, dan perancangan user interface. 
BAB 4  Implementasi Sistem dan Pembahasan

Mengutarakan tentang implementasi perangkat lunak yang meliputi batasan implementasi perangkat lunak berupa menu utama, form-form input, form-form output, serta informasi serta rancang antar muka. Penjelasan mengenai kode program dan algoritma yang diterapkan dicantumkan dalam bab ini.
BAB 5  Kesimpulan dan Saran
Menguraikan kesimpulan berdasarkan proses penelitian yang telah dilakukan oleh penulis serta mengemukakan saran-saran untuk pengembangan, perbaikan serta penyempurnaan terhadap aplikasi yang telah dibuat berdasarkan batasan masalah yang telah dikemukakan.
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