Intisari
Grafik merupakan suatu bentuk informasi yang dapat disampaikan kepada user dalam bentuk gambar atau angka. Sedangkan arti dari grafika komputer adalah sekumpulan alat yang digunakan untuk membuat gambar dan berinteraksi dengan gambar dengan cara seperti yang biasa digunakan. Perangkat tersebut dapat berupa perangkat keras (hardware) ataupun perangkat lunak (software). Di dalam grafika dikenal adanya suatu transformasi dimana transformasi adalah suatu proses perubahan obyek bilamana dikenakan suatu faktor pentransformasian. Faktor – faktor tersebut antara lain pergeseran, penskalaan, dan pemutaran. Oleh karena adanya transformasi dapat mempermudah dalam memanipulasi suatu obyek sesuai dengan apa yang dinginkan user. OpenGL  merupakan suatu library yang mempermudah dalam pembuatan suatu aplikasi grafik. Di dalam library OpenGL terdapat berbagai macam fungsi – fungsi yang dapat langsung dipergunakan untuk membuat suatu efek supaya obyek kelihatan nyata. 
Warna (color) merupakan suatu efek untuk menimbulkan benda tersebut kelihatan nyata. Dengan menggunakan komponen ColorDialog untuk memilih warna yang diinginkan, suatu obyek dapat diubah warnanya. Sehingga obyek tersebut terkesan nyata. 
Kata kunci : Grafik, Transformasi, Warna (color).
PAGE  
viii

