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BAB 5
Kesimpulan dan Saran
5.1 Kesimpulan

Dari program tugas akhir yang dibuat dapat diperoleh beberapa kesimpulan:

1. Pada Transformasi Rotasi jika suatu obyek diputar dengan nilai negatif dan menghasilkan nilai negatif, maka arah peputaran obyek tersebut searah dengan jarum jam. Sedangkan untuk nilai positif akan berputar berlawanan dengan arah jarum jam.
2. Pada saat menentukan suatu rumus transformasi tidak terdapat suatu acuan khusus (baku) dalam penentuan titik koordinat, tetapi hanya kesepakatan bersama untuk menentukan titik mana yang sesuai.

3. Dengan menggunakan OpenGL maka rekayasa grafik 3D dapat menjadi mudah untuk menampilkan efek – efek yang membuat gambar tersebut menjadi kelihatan nyata. Efek – efek yang membuat obyek kelihatan nyata seperti efek pencahayaan, efek pemilihan warna, efek marterial, dll.  

5.2 Kekurangan pada Program

Pada program yang dibangun ini masih terdapat kekurangan dalam penampilan obyek. Karena kurang adanya efek rendering. Sehingga obyek terlihat tidak nyata jika semua permukaan obyek tersebut warnanya sama. Dalam efek rendering tersebut terdapat beberapa efek yang membuat obyek kelihatan nyata antara lain : pencahayaan dan texture.
5.3 Saran

Dalam pengembangan lebih lanjut seyogyanya aplikasi penampilan 3D mampu menyediakan fasilitas tambahan texture, pencahayaan, visualisasi obyek dari suatu rumus persamaan matematika yang mudah dipahami oleh semua kalangan. 
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