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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah
Sejalan dengan perkembangan tehnologi khususnya tehnologi komputer yang sangat pesat dengan berbagai kemampuan diantaranya kecepatan, ketepatan, kemampuan kerja secara terus menerus, kemampuan menyimpan dan mengolah data dalam jumlah besar, menuntut semua pihak baik instansi pemerintah, swasta maupun dunia usaha lainnya untuk mengeksploitasi inovasi ini secara optimal dalam upaya meningkatkan kinerja baik secara kuantitas maupun kualitas. Kemampuan tersebut tidak hanya terbatas pada aspek perangkat kerasnya (hardware) saja akan tetapi diikuti pula dengan perkembangan perangkat lunak (software) bahkan banyak perangkat lunak yang dibuat khusus untuk aplikasi-aplikasi tertentu.
Hal ini merupakan suatu indikasi bahwa penggunaan komputer tidak hanya terbatas pada pengolahan data atau aplikasi tertentu, namun bisa diupayakan untuk melaksanakan kegiatan yang membutuhkan kecerdasan buatan sebagaimana dilakukan oleh manusia. Untuk mengantisipasi fenomena ini maka implementasi artificial intelligence merupakan alternatif yang tepat. Artificial intelligence atau kecerdasan buatan merupakan sub bidang pengetahuan komputer yang khusus ditujukan untuk membuat perangkat lunak yang sepenuhnya meniru otak manusia dengan tujuan mengubah komputer menjadi alat yang pintar, mampu menalar dan membantu pemakai dalam menyelesaikan permasalahan sehari-hari, terutama dalam mengambil keputusan dan membuat kebijakan. Salah satu wujud aplikasinya adalah dibidang Expert System atau lebih dikenal dengan Sistem Pakar. 
Kebutuhan akan pangan merupakan faktor utama yang patut dipikirkan secara mendalam karena pangan merupakan kebutuhan pokok yang wajib dipenuhi dan akan selalu dibutuhkan. 
Kendatipun berbagai upaya telah dilaksanakan oleh pemerintah diantaranya menyiapkan lahan produksi, bibit unggul, pupuk organik dan perangkat pertaniannya yang handal yakni pakar pertanian yang diharapkan mampu bekerja secara optimal dalam memberikan pelayanan pada petani, akan tetapi upaya tersebut belum memberikan hasil yang memadai. Salah satu penyebabnya adalah masih terbatasnya pakar pertanian bila dibandingkan dengan jumlah petani, indikasi ini yang memotivasi penulis untuk memberikan sumbangan pemikiran berbasis komputer dengan membuat satu perangkat lunak yang memiliki kepandaian sebagaimana layaknya seorang pakar, agar dapat digunakan sebagai alat bantu dalam mendiagnosis suatu penyakit dalam bidang pertanian. 
Sistem pakar ini tidak dimaksudkan untuk mengganti kedudukan pakar, akan tetapi hanya membantu dalam mengkonfirmasikan keputusan yang diambil.

Disamping itu kehadiran sistem pakar ini juga dimaksudkan untuk mengantisipasi ketidak beradaan seorang pakar, artinya jika pakar tidak berada ditempat maka sistem ini dapat membantu memberikan informasi awal tentang penyakit yang muncul, sehingga upaya penanggulangannya dapat dilakukan secara cepat dan tepat. 
1.2. Maksud Penulisan Skripsi
Maksud dari penulisan skripsi ini adalah :
1.2.1. Mengenalkan bagaimana penerapan tehnologi komputer yaitu sistem pakar dalam menyelesaikan masalah khususnya untuk mengenali penyakit pada tanaman kentang. 
1.2.2. Membuat software yang dapat membantu petani untuk mengetahui perkembangan tanaman kentang. dan memberikan informasi awall tentang penyakit tanaman kentang, sehingga upaya penanggulangan dapat dilakukan secara cepat dan tepat. 
1.3. Tujuan Penulisan Skripsi
Tujuan dari penulisan skripsi ini adalah untuk membuat software yang dapat berguna untuk membantu mengenali jenis-jenis penyakit pada tanaman kentang yang dapat membantu pengguna khususnya petani. 
1.4. Batasan Masalah

1.4.1. Pengembangan sistem terbatas untuk mengenali jenis-jenis penyakit tanaman kentang.

1.4.2. Sistem pakar yang dibuat ini hanya sampai tahap penentuan nama, penyebab dan pengendalian penyakit pada tanaman kentang.
1.4.3. Pengetahuan mengenai diagnosa penyakit pada tanaman kentang bersumber dari buku-buku yang mendukung pada sistem ini.
1.4.4. Pembuatan program dengan menggunakan bahasa pemrograman Turbo Prolog Versi 2.0. dan bahasa pemrograman Borland Delphi 7.0.
1.5. Sistematika Penulisan

BAB 1    PENDAHULUAN

Bab ini membahas masalah umum tentang penyusunan tugas akhir, yang meliputi latar belakang masalah, maksud dan tujuan penelitian, batasan masalah, serta sistematika penyusunan tugas akhir.

BAB 2   LANDASAN TEORI

Membahas tentang dasar teori yang berfungsi sebagai sumber atau alat dalam memahami permasalahan yang berkaitan dengan konsep sistem pakar (Expert sistem), pengertian sistem pakar, metode pelacakan dan mengenai teori yang diperlukan dalam penulisan sistem pakar, serta mengenai bahasa pemrograman Turbo Prolog 2.0.

BAB 3    PERANCANGAN SISTEM

Pada bab ini diuraikan tentang definisi sistem, sistem pendukung berupa perangkat keras maupun perangkat lunak yang digunakan dalam pengolahan sistem pakar ini serta perancangan dari keluaran program. 

BAB 4    IMPLEMENTASI  PROGRAM

Berisi uraian lebih lanjut tentang sistem proses dan penerapan sistem pakar dalam mendiagnosa penyakit pada tanaman kentang disertai dengan pengujian dan hasil keluarannya. 

BAB 5
KESIMPULAN DAN SARAN

Merupakan kesimpulan dan saran dari implementasi sistem pakar dalam menganalisis penyakit pada tanaman kentang serta pengembangannya di kemudian hari.
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