BAB V

PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Pada penelitian ini telah berhasil dibangun perangkat lunak berbasis pengolahan citra untuk pengenalan huruf menggunakan algoritma Hopfield. Pada saat pengujian, perangkat lunak dapat melakukan pengenalan huruf yang telah dilatihkan dengan ketelitian 93 – 100%. 
Untuk obyek model dan obyek pengamatan sama, meskipun obyek pengamatan mengalami beragam variasi bentuk akibat faktor transformasi dapat dikenali oleh sistem. Jika terlalu banyak pola yang disimpan atau pola terlalu banyak memiliki kesamaan, maka program menjadi tidak stabil yaitu program akan konvergen pada pola palsu yang berbeda dengan semua pola yang diberikan.  
Input data yang dapat dilakukan hanyalah data gambar yang berekstensi bitmap (*.bmp) dengan ukuran 60 x 60 pixel.

5.2 Saran
Program dapat digunakan untuk pengenalan huruf yang lain dalam format bitmap.
Tata letak huruf jika dipindah belum dapat dikenali oleh sistem atau program konvergen pada pola palsu, dan dapat dikembangkan lebih lanjut agar program dapat mengenali pola huruf yang tata letaknya dipindah-pindah.
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