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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan  

Berdasarkan perancangan sampai dengan implementasi yang telah 

dilakukan pada penelitian ini, maka didapatkan beberapa kesimpulan, antara lain: 

1. Aplikasi membutuhkan akses lokasi dengan GPS untuk menampilkan object 

AR 

2. Aplikasi dapat menampilkan pin-pin lokasi dari setiap binatang dan jalan resmi 

yang ada didalam lokasi Gembira Loka dengan mnggunkan Google Maps. 

3. Aplikasi dapat menunjukan lokasi pengguna pada tampilan peta Google Maps 

4. Aplikasi dapat menampilkan jarak pengguna dengan lokasi binatang yang dicari 

secara garis lurus. 

5. Objek AR akan terlihat kecil saat jarak pengguna dengan lokasi yang dituju 

hampir mencapai batas maksimal radius 500 meter dan akan membesar saat 

jarak pengguna dengan lokasi yang dituju sudah dekat. 

6. Objek AR terlalu kecil saat jaraknya lebih dari setengah batas maksimal, 

sehingga menyulitkan pengguna dalam menemukan  posisi objek AR  

 

5.2 Saran 

Dalam membangun aplikasi pencarian lokasi binatang dengan 

menggunakan teknologi Augmented Reality berbasis android masih terdapat banyak 
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keurangan. Adapun saran yang dapat dijadikan acuan untuk penelitian atau 

pengembangan berikutnya adalah : 

1. Pengaturan ukuran objek AR agar tidak terlalu kecil pada saat jarak 

pengguna dengan lokasi yang dituju berada di jarak yang mendekati atau 

mencapi jarak radius maksimal.  

2. Manampilkan jarak pada pencarian fasilitas menggunakan teknologi 

Augmented Reality. 

3. Penambahan data lokasi altitude untuk menambah akurasi letak lokasi 

yang dituju, mengingat lokasi di kebun binatang terdapat dataran tinggi dan 

rendah. 

 

 

 

 


