INTISARI

Sebuah jaringan computer dilingkungan game center dan
warnet sering menghadapi masalah. Masalah-masalah tersebut
biasanya terletak pada pembagian bandwidth pada client-client
pengguna.

Perancangan skema jaringan dan konfigurasi serta pembuatan
aplikasi pengelolahan bandwidth ini akan membahas tentang
pembagian bandwidth pada game center dan warnet yang
dioptimasikan mengunakan aplikasi, metode yang digunakan dalam
pembagian bandwidth tersebut adalah simple queue mikrotik.

Aplikasi ini dibahas tentang pengolahan bandwidth dan
konfigurasi pembagian bandwidth sehingga dapat dimenfaatkan secara
maksiamal, tetap diatur dengan mengunakan apikasi, pembagian
bandwidth tersebut akan ditampilkan di aplikasi di daftar ip addres.
Kemudian pada fiktur aplikasi juga terdapat fitur blok website gunanya
untuk memblok alamat website yang kita blok.
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