
Cara menggunakan aplikasi / manual program : 

1. Instal Game Maker Studio, JDK 8 (terbaru), SDK, dan NDK-r8e 

2. Buka Game Maker Studio, pilih tab File kemudian pilih Preferences 

pilih tab Android kemudian Cek Android SDK dan Cek Android NDK 

pilih OK. 

3. Pilih target Android kemudian Run the game untuk menjalankan di 

smartphone android. 

4. Untuk membuat file .apk pilih File kemudian Create Application. Jika 

apk tidak jalan copy zipalign.exe yang ada di C:/Android/Android-

sdk/build-tools/21.1.2 ke dalam C:/Android/Android-sdk/tools. 


