BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN
5.1 Kesimpulan

Telah berhasil dibangun sebuah Aplikasi Mobile Kebutuhan Bahan Bakar , Biaya, Dan Waktu Tempuh  Kendaraan Bermotor   yang mampu memenuhi tujuannya yaitu menghitung kebutuhan bahan bakar, biaya dan waktu tempuh.
Namun demikian masih terdapat kelemahan system yaitu :
1. Belum dapat menghitung kebutuhan bahan bakar, biaya, dan waktu tempuh selain dari jenis kendaraan roda 2 (Sepeda Motor)

2. Belum dapat menghitung kebutuhan bahan bakar selain dari bensin
3. Aplikasi ini juga belum sesuai dengan kondisi nyata, karena kebutuhan bahan bakar hanya diperhitungkan yang dikaitan dengan jaraknya saja tidak ada kaitannya dengan kecepatan.
5.2 Saran

Untuk itu diharapkan apalikasi ini mampu :
1. Menghitung kebutuhan bahan bakar, waktu tempuh, dan biaya selain dari jenis kendaraan roda 2 (Sepeda Motor).

2. Menghitung kebutuhan bahan bakar selain Premium (bensin), seperti Pertamax dan Solar.
3. Memperhitungkan yang dikaitkan dengan kecepatan dan percepatan agar sesuai dengan kondisi nyata.
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