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INTISARI

Desain Antarmuka Pengguna (UI) dan Pengalaman Pengguna (UX) me-
megang peranan penting dalam pengembangan sistem informasi berbasis digital,
termasuk website sekolah tingkat Sekolah Menengah Kejuruan (SMK). Penerapan
desain UI/UX yang baik dapat meningkatkan kenyamanan, kemudahan akses, dan
kejelasan informasi bagi pengguna, seperti siswa, guru, dan orang tua. Dengan Ul
yang menarik dan UX yang intuitif, website sekolah tidak hanya menjadi media
informasi, tetapi juga sarana interaksi yang efektif untuk mendukung kegiatan
akademik maupun non-akademik.

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengembangkan desain user
interface(UI) dan User Experience(UX) pada website sekolah Sekolah Menengah
Kejuruan(SMK) untuk mengembangkan fitur yang dapat mempermudah siswa.
Website ini dikembangkan untuk keterbukaan informasi sekolah serta memper-
mudah akses informasi.

Metodologi yang digunakan dalam penelitian ini adalah Design Thinking
dengan tahapan utama yaitu empathize, define, ideate, prototype, dan test yang
dilakukan secara berulang untuk menghasilkan desain yang optimal sesuai kebu-
tuhan pengguna. Proses pengumpulan data dilakukan melalui survei dan pengisian
kuesioner. Hasil penelitian menunjukkan bahwa pengembangan desain UI/UX
pada website sekolah berhasil memudahkan pengguna dalam mencari informasi
serta mempercepat proses kegiatan di sekolah.

Kata Kunci: UlI/UX, Website Sekolah, Design Thinking, System Usability
Scale
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ABSTRACT

User Interface (UI) and User Experience (UX) design play a crucial role in
the development of digital-based information systems, including vocational high
school (SMK) school websites. Implementing good UI/UX design can enhance
user experience, ease of access, and clarity of information for users, such as
students, teachers, and parents. With an attractive Ul and intuitive UX, a school
website becomes not only an information medium but also an effective means of
interaction to support academic and non-academic activities.

This research aims to design and develop user interface (UI) and user
experience (UX) designs for a vocational high school (SMK) website, developing
features that can facilitate student use. This website was developed to ensure
transparency of school information and facilitate access to information.

The methodology used in this research is Design Thinking, with the main
stages of empathize, define, ideate, prototype, and test, which are carried out
iteratively to produce an optimal design that meets user needs. Data collection was
carried out through surveys and questionnaires. The results of the study show that
the development of UI/UX design on the school website has succeeded in making
it easier for users to find information and speeding up the process of activities at
school.

Keywords: UI/UX, School Website, Design Thinking, System Usability Scale
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