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INTISARI 

 

Tugas akhir ini membahas perancangan dan implementasi backend dari 

sistem informasi agenda pimpinan yang bertujuan untuk mempermudah 

pengelolaan jadwal dan kegiatan pimpinan Dinas Perpustakaan dan Arsip Daerah 

(DPAD) DIY. Latar belakang proyek ini didasari oleh kebutuhan sistem digital 

yang dapat membantu pencatatan agenda secara rapi, terstruktur, dan terintegrasi, 

menggantikan sistem manual yang beresiko kehilangan data dan sulit dalam 

pelacakan jadwal. 

Proyek ini dikerjakan dengan menggunakan framework Laravel sebagai 

teknologi utama dalam pengembangan backend. Proses perancangndilakukan 

melalui analisis kebutuhan fungsional dan nonfungsional, perancangan basis data 

relasional, serta penerapan struktur arsitektur Model-View-Controller (MVC). 

Fitur utama yang dikembangkan antara lain manajemen user (admin, pimpinan, 

karyawan), manajemen data agenda, serta sistem otentikasi dan otorisasi berbasis 

peran pengguna. 

Hasil akhir dari implementasi ini berupa sebuah backend sistem yang 

mampu mengelola data agenda pimpinan secara efisien dan aman. Sistem ini juga 

memberikan fleksibilitas dalam pengeloolaan data dan memiliki struktur database 

yang siap dikembangkan lebih lanjut. 

Dengan adanya sistem ini, proses penjadwalan dan distribusi aganda 

pimpinan mejadi lebih terorganisir, transparan, dan mudah diakses oleh pihak 

terkait, sehingga dapat menunjang efektivitas kerja pimpinan dan staff 

administratif. 

 

Kata kunci: Autentikasi, Laravel, MVC, Middleware. 
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ABSTRACT 

 

This final project discusses the design and implementation of the backend 

of an agenda information system for the leadership, which aims to simplify the 

management of schedules and activities of the leadership at the Dinas Perpustakaan 

dan Arsip Daerah (DPAD) DIY. The background of this project is based on the need 

for a digital system that can support organized, structured, and integrated agenda 

recording, replacing the manual system that is prone to data loss and makes 

schedule tracking more difficult. 

The system was developed using the Laravel framework as the core backend 

tecnology. The design process involved analyzing functional an non-functional 

requirements, creating a relational database schema, and applying the Model-View-

Controller (MVC) architectual pattern. The main features implemented include user 

role management (admin, leader, staff), agenda data management, and secure 

authentication and authorization mechanisms. 

The final resultis a backend system capable of managing leadership agenda 

data efficiently and securely. The system is designed with scalability in mind, 

making it ready for future development and enhancements. 

This backend system contibutes to a more structured, transparent, and 

accessible agenda management process for organizational leadership, ultimately 

supporting administrative efficiency and effective coordination. 

 

Keywords: Autentikasi, Laravel, MVC, Middleware. 


