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Abstrak

Penilatan siswa di S BOPKR] Bantul masib dilakukan secarn manoal, schingea rawan kesalahan dan
keterlambatan dalam rekapitulas milai. Untuk mengatasi hal imi, dikembangkan sisten informasi pendlaian siswa
berbasis webste menggunakan framewark Laravel. Sistem imi mencakup fitur inpat nilag, rekap data, dan laparan
hiasil belajar yang dapat diakses oleh gum, kepala sekaolah, dan wali murid. Metode pengembangan men ggunakan
model waterfall, dengan MyS0L schagai bass data dan antarmuka responsif berbasis Bootstrap. Hasil pengujian
menunjukkan bahwa sistem bergalan sesuai kebutuhan dan meningkatkan efisiens: serta irnsparansi penilaian.
Sistem ind membanu mempercepat proses evaluasi hasil belajar dan memudahkan dastribusi informasi milai secara
real-time. Dengan demikian, sistem ini dapat menjads solusi efekdf dalam digitalisasi proses penilatan di S0
BOPEE] Bantul.

Kala kunci: Penilaian Siswa, Laravel, Website, Sekolah Dasar, Sisem Informasi
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L. PENDAHULUAN transparansi informasi, serta kesulitan

Proses penilatan hasil belajar siswa
di tingkat Sckolah  Dasar  {SD)
merupakan  bagian  penting  dalam
evaluas: akademik dan perkembangan
peserta didik. Mamun, di 51 BOPEKR]
Bantul, =sistem  penilaian masth
dilakukan SECara manual
menggunakan  lembar  kerja  dan
pencatatan berbasis dokumen fisik. Hal
il sering  menyebabkan  berbaga
kendala seperti keterlambatan rekap
nilai, kesalahan input data, kurangnya

dalam menyampaikan laporan kepada
wall murd secara efisien. Kurangnya
sistem  informasi  yang  terintegrasi
menjadi  hambatan  wtama  dalam
optimalisasi manajemen penilaian di
lingkungan sckolah terschut.

Beberaps  peneliban  sebelumnya
telah menunjukkan bahwa penerapan
sistem informasi berbasis web mampu
memingkatkan efisienst dan  akurasi
dalam pengelolaan data  akademik.



Misalnya, studi oleh Pratama (2020)
tentang sistem penilaian berbasis web
di SMP  Negen  menunjukkan
peningkatan  efektivitas  pengolahan
nilai dan kepuasan pengguna. Laravel
sebagal salah satu framework FHP
moderm banyak  digunakan  karena
miemiliki strukiur MYC (Model-Yiew-
Controller), fitur keamanan vang baik,
dan dokumentasi lengkap (Rahman,
20213 Hal ini mendukung
pengembangan aplikasi yang
terstruktur dan mudah dikembangkan,
Oleh karena i, framework Laravel
sangat  cocok  digunakan  dalam
pengembangan sistem informasi
penilatan siswa di lingkungan sckolah
dasar.

Penelittan im1 - berfwjuan  untuk
merancang  dan mengembangkan
sistem  informasi  peniloian  siswa
berbasis website di 5D BOPKRI
Bantul dengan memantaatkan
framework Laravel schagai platform
pengembangan. Melalui sistem  ind,
proses penginputan, pengolahan, dan
pelaporan nilan diharapkan  menjadi
lebih  efisien, akurat, dan  mudah
diakses.  Hasil dari  pencliban i
diharapkan ~ dapat ~ memberikan
kontribusi nyata bagi pihak sckolah
dalam meningkatkan kualitas
administras akademik, memudahkan
gurn  dalam  menyusun  laporan
penilaian, serta memungkinkan wali
mund dan siswa untuk memperoleh
informasi milai secara cepat  dan
transparan. $elain itu, penelitian ini
juga  memberikan manfast  bagi
pengembang  sistem sehagal  studi
kasus  pencrapan  Laravel dalam
digitalizasi layvanan pendidikan dasar.

2. METODE PENELITIAN

Penelitan il menggunakan metode
Warerfal!  dalam  mengembangkan
software, agar setiap  alur  dapat
dilaksanakam secara berunitan serta
tersiruktur. Metode Hareriall
merupakan  langkah awal  dalam
pembuatan  perangkat lunak. vang
dimulai dengan tehap perencanaan,
analisis, perancangan serta
implementasi dalam system. Penclitian
ini menggunakan  metode  waresfall
dengan tahapan-tahapan yang terdiri
utas, analisis kebutuhan, perancangan
wehsife, pembuatan, pengujian, riview,
pelaporan, Tahapan waterfall disajikan
dalam diagram alir di bawah ni.
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Giambar 1. Deagram Alur Waterfall

|

Berdssarkan  gambar 1 berkut
penjelasan mengenal tahapan dalam
pembuatan sistem informasi penilaian
siswa S0 Bopkri Bantul berbasis
wiebsite



1. Analisis Kebutuhan Dan Pembuatan
Analisis kebutuhan dilakukan untuk
mengidentifikasi fitur dan fungsi vang
dibutuhkan oleh pengouna sistem agar
sistem informasi penilalan siswa dapat
berjalan secara efeknf dan efisien.
Berdasarkan  hasil  observasi  dan
wawancara dengan  guru  dan staf
sckolah di 5D BOPKR]  Bantul,
kebutuhan  sistem dikelompokkan
menjadi dua  kategon  utama, vaitu
kebutuhan fungsional dan kebutuhan
non-fungsional.
1.1 Kebutuhan Fungsional
Kebutuhan  fungsional  adalah
fitur-fitur utama vang hares duniliki
oleh sistem, antara lain:
1.1.1 Luvgin dan Autentikasi
Pengguna
Sistemn menvediakan  fitur
login untuk pengguna dengan
akses: Admin, Guru, dan Wali
Kelas,
1.1.2 Manajemen Drata Siswa
Admin  dapat  menambah,
mengubah, dan menghapus data
SISWaE.
1.1.3 Manajemen Data Guru
Admin  dapat  mengelola
data guru yang akan
menggunakan sistem.
L.1A4 Input MNilai Siswa
Guru  dapat  memasukan
nilai siswa berdasarkan mata
Pelajaran dan kelas.
1.1.5 Perhitungan Nilai Akhir
Sistem  menghitung  nilai
akhir berdasarkan bobot mata
pelajaran siswa  (fugas, TS,
UAS).
1.1.6 Cetak Laporan Nilai Raport
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Sistem  menvediakan  fitor
cetak raport per siswa dan per
kelas

1.1.7 Manajemen Kelas dan Mata
Pelajaran

Adrmin dapat  mengatur,
jadwal, dan mata pelajara vang
digjarkan

1.1.E Logout Sistem
Pengouna dapat keluar dart
sistem dengan aman

1.2  Kebutuhan Mon Fongsional

Kebutuhan  non-fungsional
adalah  syamst-svarat  kualitas
sistem agar sistem berjalan stabil
dan nvaman digunakan:
User Friendly

Antarmuka  sistem harus

1.1

mudah digunakan oleh guru dan
admin vang tidak memiliki latar
belakang IT.
1.2.2 Responsif
Tampilan sistem hams dapat
menvesuaikan dengan berbagai
ukuran lavar {laptop, table, dil).
1.2.3 Keamanan [hata
Sistem harus  menjamin
keamanan data pengguna dan
data milai siswa melalui enknipsi
dan pembatasan akses.
1.2.4 Akses Unline
Sistem  diharapkan  dapat
diakses secara online melalul
internet,  tidak  hanya  di
lingkungan sekolah.

L. Perancangan Website

Perancangan desain sistem website
sebagan berikut -
2.1 Use Case Diagram
Use Case Dhagram adalah
salah satu jemis diagram dalam
pemodelan Unified  Modeling



2.1.1

Languape {UML} yang
digunakan untuk
menggambarkan interaksi antara
pengguna (akior) dan fungs:-
fungsi utama {usc casc) dari
suatu  sistem.  Diagram  ind
bertujuan untuk menjelaskan apa
saja vang dapat dilakukan oleh
pengguna terhadap sistem, tanpa
perlu menjelaskan bagaimana
fungsi 1w dijalankan  secara
teknis. Use case yang digunakan
dalam penelitian ini yaitu admin

dan guru.

Use Case Diagram Admin
Admin depat melakukan  hal
schagal benkut
1. Login
Login dapat dilakukan olch
admin dengan
menggunakan psername dan
password
2. Kelola Pengguna
Admin  dapat  mengelola
penggunalguru)
dan menghapus data gurn
3. Kelola Data Guro
Admin  dapat  mengelola
data guru berdasarkan kelas
vang diampu guru terschut
4. Kelola Konten/Admin Panel
Admin  dapat  mengelola,
menambah dan menghapus

membuat

konten sepatar mata

pclajaran,  grade,  dan

kemampuan guru dan siswa
5. Logout

Logout  dilakukan  oleh

admin Keitka ingmn keloar
darn website
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Gambar 2. Use Case Diagram Admin

2.1.2 Use Case Diagram Cauru

CGuru  dapat melakukan  hal
schagal benkut

l. Login
Gurn masuk ke sistem
menggunakan lseriame dan
password

2. Lihat Dvashboard
Menampilkan
sclamat datang dan status
login

3. Kelola Data Siswa
Menambahkan atau
mengedit informasi siswa

4. Input/'Edit Milai Proyek
Guri  menginput  dan
mengedit nilai proyek siswa

5. Cetak Milai Proyek
Ciuru menceiak nilan proyek
siswi

6. Kelola Parameter Penilaian

informasi

Menyesuatkan  parameter
penilaian seperti fase, kelas,

dimensi, elemen, dsh

7. Logout
Keluar dari sistem dengan
aman

—-
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Giambar 3, Use Case Diagram Guru

2.1 Activity Diagram

Diagram  activity  {atau
aoriviny diggram) adalah salah
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satu jenis diagram dalam Unified
Modeling  Language (UML)
yang digunakan untuk
memodelkan  alur kerja atau
aktivitas dalam suatu  sistem,
baik itu sistem perangkat lunak,
proses  bisnis, atan  prosedur
lainnya. [Magram activity
menggambarkan  alur  logika
proses, dar satn akbivites ke
aktivitas benikuinya, termasuk
kondis: percabangan,
pengulangan, dan  paralelisme.
Berikut perancangan — activity
diagram vang dilakukan pada
admin dan gur website sistem
informasi  penilaian siswa 5D
BOPKEREI BANTUL.

2.2.1 Activity Diagram Admin
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Gambar 4. Activity [Magram Admin
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Ciambar di atas merupakan
UBL Activity Diagram dengan
mode] Swimlane VAN
menggambarkan  alur  aktvitas
SCOTang Admin dalam
menggunakan Sistem Informasi
Penilaian  Siswa Berbasis
Website 50D BOPKE] BANTLUL.
Diagram  ini  dibagi  menjadi
swimlane kin adalah Aktivitas
dan sisi Admin dan swimlane
kanan adalah Respon dan proses
dan s System. Benkut
penjelasan dart kedua swimlane
diatas :

l. Login

Admin - memulai  proses

login ke sistem  dengan

memasukan username  dan
password.

Sistem memvalidasi

kredensinl  admin,  jika

berhasil sistenn akan
menampilkan halaman
dashboard.

2. Memilih Menu

Setelah  berhasil  masuk,

admin akan memilih salah

satu menu vang tersedi di

dashboard, data guru, data

siswa, input nilai, parameter,
dan akses.
3. Input Milai

Admin memilih menu input

nilai untuk memasukan nilai

siswa ke raport.

Sistern akan  melakukan

proses validasi dan

menyimpan nilal di

database.

4. Submit Mila



Admin mengisi dan Cirs P

mengirimkan mila siswa .
Admin  akan melakukan Coa T .
proscs validasi dan P
Ty ITpan mlar ke —
dainbase., L [
5. Adur Parameter ol .
Mdmin  dapat  mengatur _I —. T
berbaga parameter = %
penilaian, seperti fase, kelas, q e
dimensi, elemen, dan sub- e i
clemen. e
6. Keloka Akses Pengguna T
Admin juga memiliki hak ——
untuk  mengelola  role, e '
menambahkan dan ' —
menghapus akun guru untuk £ mm—
akses masuk sistem schagai T
»

Fur.
Histem akan memperban

data role dan user di sistem.

Glambar 5. Activity Diagram (una

CGambar di atas merupakan
1. Logout UML Activity Diagram dengan
Setelsh  semua  proses model Swimlane yang

selesal,  admin  dapat

melakukan  logout  dari
s1StEm.

menggambarkan  alur  akitivitas
seorang gurn dalam menggunakan
Sistem Informasi Penilaian Siswa
Herbasis Website 5D BOPKERI
111 Activity Diagram Guru BANTUL. Diagram ini dibagi
menjadi  swimlane kit adalah
Aktvitas dart sist Gurn dan
swimlane kanan adalah Respon
proses dar sis1 Systemn. Benkut
penjelasan dari kedua swimlone
diatas :
l. Login

Guru memulai  Iogin - ke

sistem dengan

menggunakan username dan

password Yang ticlah

dibuatkan  admin  untuk

akses gun.

Sistern meelakukan validasi

kredensial dan jika berhasil,




akan menampilkan
dashboard  khusus  untuk
furu.

2. Melihat Menu Utama
Setelah masuk, guru dapat
mezlihat menu, print project
BCOTES,  project  Soores,
student, parameter, project
deseription, project creation

3. Memilih Project Scores
CGiurn memilih menu project
scorcs uniuk melihat atau
mengisi nilai proyek siswa
Sistem menampilkan dafiar
nilai proyek siswa

4. Input / Edit Milal Siswa
Gumu melakukan pengisian
atau pengeditan nilal siswa

Sistem akan menyimpan nilai
ke database

5. Print Project BCOres
{opsional )

Curu dapat memilih untuk
menceiak nilai siswa

Sistern  akan  melakukan
proses  generate file PDF
uniuk dicetak

. Melihat Data Siswa
CGiuru juga dapat mengakses
data siswa melalnn  meno
Siudenis,

Histem akan menampilkan
daftar lengkap siswa.

T. Logout
Setelah selesal, gurmu
menckan  fombol  Logout
uniuk keluar dars sisiem.

1.3  Rancangan Tampilan Wehsite
Penilaian Siswa
Pembuatan website wisata
di Penilmian Siswa 5D BOPERI]
BANTUL dirancang  dengan
layout schagal berikut

L= L

Gambar 6. Layout Tamipilan Wehsite

« HASIL DAN PEMBAHASAN

5D BOFKRI Bantul merupakan
salah satu sekolah dasar swasta di
Yogyakarta vang  memiliki vis
membentuk peserta didik yang unggul
dalam prestasi dan berkarakter. Dalam
proscs pembelajarannya, sekolah ini
menerapkan kurikulum merdeka dan
memerlukan  sistem  penilalan vang
mendukung proyvek-proyek. Hasil dar
penclitian  imi berupa  website
Jttps:bugtwebbaniul my id‘admin/log
0. Website tersebat terdini atas 2 laman
wieh valtu laman untuk admin dan guru.

3.1 Halaman Admin

Pada halaman admin dapat
di akses melalu wvername dan
paznieord admin yang  sesuai,
uniuk mengelola  sistem  dan
website
https:/buatwebbantul. myvd adm
i login.

3.1.1 Halaman Login Admin
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Pada halaman ini, admin
diminta untuk memasukan
wrername dan password agar

dapat masuk ke halaman
admin.

Gambar @, Mena Halaman Admin

3.1.4 Halaman Menu Print
Project Scores
Pada menn print project

scores, admin dapat mencetak

Chamibar 7. Halaman 1 n Adman
milai slswa berdasarkan
3.1.2 Halaman Dashboard klasitikas: kelas dan menulih
Admin siswa vang akan dwcetak
Pada dashboard admin, nilainya.

admin  dapat  melakukan
pengaturan atas semua ks dari
website  sistem informeasi
penilman  siswa  berbasis
wehsite di sd bopkn bantul.

Giambar 10. Menu Print Progect Scores
A fmedn

3.1.5 Halaman Menu Data Guru
Pada menu data guru, admin
dapat  menambahkan guru

nbar K. Halaman Dashboard Admin

seswdl kelas yvang dimpar, vang
sudah dibuatkan akun untuk
3.1.3 Halaman Menu Admin

Pada menn admin, admin

dapat mengakses data guru,

project scores, data siswa,

print  project  scores  dan
parameter si5wi,

Giambar 11. Menu Data Guna
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3.1.6 Halaman Menu Project 3.1.8 Halaman menu Users
Scores Pada alaman menu users,
Pada menu project scores, admin dapat menambah dan
admin dapat mchhat | menghapus user yang dapat
menambah, dan mengubah masuk kedalam sistemy(guru).

nilai project dan siswa yang
telah dimasukan guru ke

dalam sistem.

Gambar 14, Halaman Menua Users

CGambar 12. Menu Project Scores

Gambar 15. Halaman Menu Create User

Gambar 12, Tampilan Project Scores 3.2 Halaman Gurn
PROJECT 1 Pada halaman guru, guru

) dapat di  akses melalw

3.1.7 Halaman Menu Students )
username dan password guru
Pada menu students,
: g vang sudah dibuat oleh admin
admin dapat melihat dan ey e
I pada Gambar 15 untuk
menambahkan siswa yang
< mengelola sistem dan website
akan dimasukan ke dalam : . ¥ TR T
https://buatwebbantul. mv.ad/a

sistem penilaian.

dmi oo

3.2.1 Halaman login Guru
Pada halaman login guru,
guru  diminta  memasukan
Ussername dan  password
yang telah dibuat admin untuk
guru supaya dapat masuk ke

dalanm sistem.

Crambar 13. Halaman Menu Students
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3.23 Menu Parameter Capaian
Fase
Pada menu  parameter
capaian fase, guru dapat
menambahkan  menampilkan
data  pencapaian  siswa,
dengan gabungan dan smua

parameter, menambah

CGambar 16. Halaman Login guru

kemampuan siswa dan

deskripsi bahwa siswa telah
3.2.2 Halaman Dashboard Guru O I e

mencapal fasc  terscbut.
Pada halaman dashboard P

Dimulai dari fase E vyang

guru, guru dapat mechihat
5 : P termudah dan fase A untuk

dashboard, menambahkan 3
mencapai fase ter sulit.

data siswa., mchhat nilai
siswa, mencetak nilar siswa
dan  paramcternya  sama
scperti akses admin, namun
tidak bisa mendapatkan akses
user, menambahkan, melihat

dan menghapus user (guru).

Gambar 17. Halaman Parameter Capaian

Fase

Gambar 17. Halaman Dashboard Guru

Gambar 18, Halaman Create Parameter

Capuian fase

3.2.4 Menu Parameter Kelas
Pada menu parameter kelas,
guru  dapat menambahkan
kelas dan sd bopkn Bantul.
Contoh kelas LA, I, A, dan 111
A
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Ciambar 1% Halaman Mena Parameter
Kelas

3.2.5 Menu Parameter Element
Pada menu  parameter
clement, guru dapat
menambahkan element bahan
gjar  untuk  dipelajpn dan
dicapan 15w,

Ciambar 200 Halar Menu Parameter

Element

3.2.6 Menon Parameter Penilaian

Pada  menu  parameter
penilman, uru dapat
menambah  dan  menghapus
parameter  pentlaian untuk
siswa sesual yang dinginkan.
Contoh penilaian A = Sangat
Bailk, B = Baik, C = Cukup
Baik, [ = Buruk.

Ciambeer 2 1. Halaman Mema Parameter
Pemilaian

3.2.7 Menu Farameter Sub
Element
Pada menu parameter sub
clement, oumni dapat
menambahkan  sub  elemen
bahan pengajaran, dar
clemen pengajaran yang telah
dibuat pada menu parameter
element pada Ciambar 20,

Ciambar 21, Halaman Menu Sub Element

3.2.8 Menu Parameter Dimensi
Pada menn dimens:, gum
dapat  menginputkan  dan
menanmpilkan seluruh
parameter secara globkal dan
dijabarkan  di  parameter
clement dan sub element dan
Kesimpulannya ada di menuw
parameter capaian fase.




Ciambar 23. Halaman Mena Parameber

33

Dimensi

Hasil Uji Black Box

Pengujian sistern dilakukan
mengeunakan metode Black
Hox Testing untuk
memastikan bahwa  sctiap
fitur pada sistem  informasi

penilalan siswa  berbasis
wiehsite yang dibangun
mengeunakan framework

Laravel  berjalan Eea TR
dengan kebutuhan fungsional
vang telah ditentukan.

Pengujian i berfokus pada
interaksl  antara  pengguna
(admin dan gurup dengan
sistem, tanpa memperhatikan
strubotur kode
Tujuan darl  pengupan m
adalah wntuk memverifikasi
bahwa sistem  membenkan
output  yang  benar  untuk

Program.

setiap mput vang dibenkan
pengeguna. Hasil uji Slack Box
dihihat pada tabel di bawah
mni -

Tabel 1. Hasil Uji Black Box

e

4. KESIMPULAN

Herdasarkan  hasil  penelitian
Vang telah dilakukan, dapat
disimpulkan bahwa sistem informasi
penilaian siswa berbasis website vang
dibangun menggunakan framework
Laravel telah berhasil menjpwab
kebutuhan penilman di 510 BOPKE]
Bantul. Sitem i menvediakan
berbagal fitur penting seperti inpaut
nilai, pengelolaan data s1swa dan gura,
hingga pencetakan laporan nilal, vang
secara keseluruhan  mempermuodah
pekerppan guru dan admin sekolah.

Proses pengembangan
menggunakan metode Waterfall juga
membenkan alur kerja yvang tersirukiur
dan jelas mulai dan tahap perencanaan
hingga pengupan. Melalul penguwjian
black box, sistem terbukt  berjalan
sesual dengan fungsi vang diharapkan
tampa mengalami  kendala  berari
Selamm itu, kehadiran sisterm i1 turt
meningkatkan efisicnsi, transparansi,
dan kecepatan dalam menyampalkan
informasi milal kepada pihak-pihak
vang berkepentingan, termasuk wal
murid.

Antarmuka vang responsif dan
mudah digunakan membuat sistem i
dapat diakses dengan nvaman melalu

19



berbagai peranghat, tanpa memerlukan
latar belakang teknis yvang mendalam.
Secara kescluruhan, sistem ini lavak
dyadikan schagai solusi digital vang
praktis dan efektif untuk mendukung
proses penilaian di lingkungan sekolah
dasar.
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