
 

 

BAB II 

PELAKSANAAN UJIAN KOMPETENSI 

 

Pelaksanaan uji kompetensi ini dilaksanakan di Tempat Uji Kompetensi (TUK) Universitas 

AKPRIND Yogyakarta, bekerja sama dengan Lembaga Sertifikasi Profesi (LSP) Informatika. 

Sertifikasi yang diambil mengacu pada Standar Kompetensi Kerja Nasional Indonesia (SKKNI) 

dan diterbitkan oleh Badan Nasional Sertifikasi Profesi (BNSP), yang diakui secara nasional 

sebagai bukti kemampuan profesional di bidang Teknologi Informasi. 

 

Kegiatan uji kompetensi berlangsung selama kurang lebih satu minggu. Pada hari pertama, peserta 

hadir di kampus AKPRIND dan bertemu dengan asesor. Asesor memberikan arahan terkait 

tahapan pelaksanaan uji kompetensi serta membimbing peserta dalam proses pendaftaran akun 

pada sistem e-Serkom sebagai bagian dari administrasi. 

 

Hari kedua hingga hari keempat diisi dengan kegiatan pembelajaran mandiri dan pendalaman 

materi yang akan diuji. Pada tahap ini, peserta mulai diarahkan untuk mengerjakan proyek web 

sebagai jawaban dari soal ujian yang diberikan. 

Dalam proses ini, peserta mempelajari beberapa hal penting terkait pengembangan aplikasi 

berbasis web, antara lain: 

1. Penggunaan PHP  

 Peserta mempelajari bagaimana PHP digunakan sebagai bahasa pemrograman utama untuk 

membangun logika aplikasi. Materi yang dipelajari meliputi pengolahan data dari form input, 

validasi data, pengaturan alur proses pendaftaran hingga penerapan kondisi tertentu seperti 

menonaktifkan tombol pendaftaran bagi mahasiswa dengan IPK < 3 

 

2. Pembuatan dan Pengelolaan Database MySQL. 

 Peserta juga mempelajari cara merancang struktur database menggunakan MySQL, mulai 

dari pembuatan tabel mahasiswa dan tabel pendaftar, menentukan relasi antar tabel, hingga 

melakukan operasi dasar seperti INSERT, UPDATE, DELETE, dan SELECT. Selain itu, 

peserta mendalami cara menghubungkan database dengan aplikasi web melalui PHP sehingga 

data yang tersimpan dapat ditampilkan secara dinamis 

 

3. Pemanfaatan HTML untuk Tampilan Web 

Peserta mempelajari penggunaan HTML untuk merancang tampilan halaman web yang 

sederhana namun fungsional. Fokus utamanya adalah bagaimana membuat form 

pendaftaran, menampilkan data mahasiswa yang diambil dari server, serta menyusun 

struktur halaman agar mudah dipahami pengguna. 

 



 

 

Seluruh pembelajaran ini dilakukan dengan tujuan agar proyek web yang dikerjakan tidak hanya 

memenuhi soal ujian, tetapi juga sesuai dengan standar kompetensi yang telah ditetapkan dalam 

skema sertifikasi. Dengan demikian, peserta memperoleh pemahaman menyeluruh, mulai dari 

logika pemrograman (PHP), pengelolaan basis data (MySQL), hingga penyajian antarmuka 

(HTML). 

 

Pada hari kelima dan keenam, proses pengujian dilakukan secara daring melalui aplikasi Zoom. 

Peserta diuji secara langsung oleh asesor, dengan diminta mempresentasikan dan menjelaskan 

proyek web yang telah dibuat, termasuk struktur, fitur, serta alur kerja aplikasi tersebut. 

 

Setelah asesmen selesai, asesor memberikan penilaian dan rekomendasi kelulusan. Sertifikat 

kompetensi akan diterbitkan apabila peserta dinyatakan kompeten sesuai dengan standar yang 

telah ditetapkan oleh LSP dan BNSP. 

 

A. Project 

Website ini bertujuan untuk mempermudah proses pendaftaran beasiswa secara online di 

Universitas Teknologi Digital Indonesia. Sistem dibangun menggunakan bahasa pemrograman 

PHP dengan koneksi ke database MySQL. 

1. Fitur utama yang dikembangkan 

1. Formulir Pendaftaran Online 

Pengguna dapat mengisi formulir pendaftaran beasiswa yang terdiri dari: 

1. NIM 

2. Nama 

3. Email 

4. Nomor HP 

5. Semester 

6. IPK 

7. Pilihan Beasiswa 

8. Upload Berkas Persyaratan 

2. Otomatisasi Data Mahasiswa 

Saat pengguna memasukkan NIM, sistem secara otomatis mengambil Nama dan IPK 

dari database utama mahasiswa, sehingga menghindari kesalahan input. 

3. Validasi IPK 

Jika IPK mahasiswa di bawah 3.00, maka tombol pendaftaran akan nonaktif dan 

mahasiswa tidak diizinkan untuk mendaftar. 

4. Pengelolaan Database Terpisah 

Sistem menggunakan dua database: 



 

 

1. Database Mahasiswa → menyimpan data seluruh mahasiswa (NIM, Nama, IPK, 

dll.) 

2. Database Pendaftaran Beasiswa → menyimpan data mahasiswa yang berhasil 

mendaftar. 

2. Skema Rancangan Sistem 

Skema alur kerja sistem secara garis besar adalah sebagai berikut: 

1. Mahasiswa mengakses halaman form pendaftaran. 

2. Pengguna menginput NIM. 

3. Sistem melakukan query ke database mahasiswa untuk mengambil Nama dan IPK. 

4. Jika IPK < 3.00 → tombol pendaftaran tidak aktif dan muncul peringatan. 

5. Jika IPK ≥ 3.00 → tombol pendaftaran aktif, pengguna dapat melanjutkan proses. 

6. Data pendaftaran disimpan ke database pendaftaran beasiswa. 

 

3. File Project 

1. Database Beasiswa 

 

 

2. Tabel Mahasiswa 

 

3. Tabel Pendaftaran 



 

 

 

4. File Index.html 

 

Gambar 4. Untuk Tampilan Home, Jadi pada saat mahasiswa melakukan pendaftaran 

akan diarahkan ke halaman ini terlebih dahulu 

5. File Get_mahasiswa.php 



 

 

 

Gambar  5. Jadi file ini adalah untuk mengirimkan query dari server ke database, 

kemudian nama dan IPK akan ditampilkan secara otomatis sehingga mahasiswa tidak 

bisa melakukan kecurangan pada saat pendaftaran 

6. File Proses.php 

 

Gambar 6. Jadi file ini adalah untuk memproses data yang telah diinputkan di formulir 

ke dalam database Pendaftar 

4. Flowchart 



 

 

 

5. Manfaat Sistem 



 

 

1. Mempercepat proses pendaftaran karena data otomatis terisi. 

2. Mengurangi human error dalam input data. 

3. Memastikan persyaratan IPK terpenuhi secara otomatis. 

4. Menyediakan data pendaftar yang terstruktur untuk pihak kampus. 

 

6. Tampilan system 

1. Beranda 

 

Beranda adalah landing page awal. Pada saat mahasiswa membuka website, mereka 

akan diarahkan ke halaman ini  

2. Pendaftaran  

 

Halaman Pendaftaran. Halaman ini adalah tempat untuk mahasiswa mengisi data diri 

dan jika IPK terdeteksi kurang dari 3 maka tombol daftar dan upload berkas akan mati 

sehingga mahasiswa yang dapat melakukan pendaftaran hanya yang memiliki IPK lebih 

atau sama dengan 

3. Hasil 



 

 

 

Halaman Hasil. Halaman ini adalah tempat untuk melihat list orang yang mendaftar dan 

untuk memperlihatkan status ajuan 
 


