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  INTISARI 

 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengembangkan aplikasi 

pemesanan kain tenun Manggarai berbasis website pada Lipa Store, sebuah usaha 

mikro yang sebelumnya melayani pesanan secara manual melalui media sosial. 

Sistem ini dirancang untuk mempermudah pelanggan dalam melihat katalog kain 

dan melakukan pemesanan secara online, serta membantu pengelola toko dalam 

mencatat pesanan, mengelola stok, dan memverifikasi pembayaran dengan lebih 

efisien. Metode pengumpulan data dilakukan melalui observasi, wawancara, dan 

studi pustaka, sementara perancangan sistem menggunakan pendekatan UML dan 

diimplementasikan dengan bahasa pemrograman PHP serta basis data MySQL. 

Hasil akhir dari penelitian ini adalah sebuah aplikasi yang dapat mengotomatisasi 

proses pemesanan dan pencatatan transaksi, meningkatkan efektivitas pelayanan, 

serta memperluas jangkauan pemasaran produk lokal. Aplikasi ini diharapkan dapat 

menjadi solusi digital yang bermanfaat bagi UMKM dalam mengadopsi teknologi 

informasi untuk pengembangan usahanya. 

 

Kata Kunci: Pemesanan Online, Kain Tenun Manggarai, Website 
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ABSTRACT 

 

This study aims to design and develop a web-based ordering application for 

Manggarai woven fabrics at Lipa Store, a micro-enterprise that previously handled 

orders manually through social media. The system is designed to facilitate 

customers in browsing product catalogs and placing orders online, while also 

assisting store owners in managing orders, inventory, and payment verification 

more efficiently. Data collection methods include observation, interviews, and 

literature study. The system design uses a UML-based approach and is implemented 

using PHP and MySQL. The result of this research is an application that automates 

the ordering and transaction recording process, improves service efficiency, and 

expands the marketing reach of local products. This application is expected to serve 

as a digital solution for MSMEs in adopting information technology to support 

business development. 

 

Keywords: Online Ordering, Manggarai Woven Clothes, Website 
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