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INTISARI 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengimplementasikan 

sistem informasi penyewaan perkakas berbasis web bagi Karang Taruna Dusun 

Ngrandu. Sistem ini dibangun guna menggantikan proses manual yang rawan 

kesalahan pencatatan. Perancangan sistem dilakukan dengan menggunakan 

framework CodeIgniter berbasis arsitektur Model-View-Controller (MVC), serta 

Bootstrap untuk menghasilkan antarmuka yang responsif dan mudah digunakan 

pada berbagai perangkat. 

Fitur utama sistem meliputi pengelolaan data barang, proses peminjaman 

dan pengembalian barang, validasi pembayaran, serta pelaporan transaksi. 

Perancangan sistem memanfaatkan pemodelan Unified Modeling Language 

(UML), sedangkan pengujian dilakukan menggunakan metode Black Box Testing 

dan Equivalence Partitioning untuk memastikan fungsi berjalan sesuai kebutuhan. 

Hasil implementasi menunjukkan bahwa sistem mampu mempercepat 

proses administrasi, meningkatkan akurasi data, serta mempermudah akses 

informasi oleh peminjam dan pengelola. Sistem ini juga siap dikembangkan lebih 

lanjut, misalnya dengan penambahan fitur pembayaran daring atau notifikasi 

otomatis. 

 

Kata Kunci: Bootstrap, CodeIgniter, Karang Taruna, Sistem Informasi, 

Penyewaan Barang, Web. 
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ABSTRACT 

This study aims to design and implement a web-based tool rental information 

system for the youth organization (Karang Taruna) of Dusun Ngrandu. The system 

is developed to replace manual processes that are inefficient and prone to data entry 

errors. The system is built using the CodeIgniter framework with a Model-View-

Controller (MVC) architecture and utilizes Bootstrap to provide a responsive and 

user-friendly interface across various devices. 

The main features of the system include inventory management, rental and 

return processing, payment validation, and transaction reporting. The design of the 

system employs Unified Modeling Language (UML) for modeling, and functional 

testing is conducted using Black Box Testing and Equivalence Partitioning to 

ensure all features function as expected. 

The implementation results show that the system improves administrative 

efficiency, enhances data accuracy, and facilitates information access for both users 

and administrators. This system also has potential for future development, such as 

the integration of online payment features or automated notifications. 

 

Keywords: Bootstrap, CodeIgniter, Youth Organization, Information System, Tool 

Rental, Web-Based System 
 


