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BAB II

PELAKSANAAN UJIAN KOMPETENSI

2.1 Topik yang Dipelajari

Materi yang dipelajari saat melaksanakan Uji Kompetensi dan Sertifikasi
Web Developer meliputi :

a. Menganalisis tools

b. Menganalisis skalabilitas perangkat lunak

c. Melakukan identifikasi library, komponen atau framework yang
diperlukan

d. Menggunakan struktur data

e. Menerapkan perintah eksekusi bahasa pemograman berbasis teks,
grafik dan multimedia

f. Melakukan instalasi software tools pemograman

g. Melakukan pengaturan software tools pemograman

h. Menerapkan metode dan praktik penggunaan kembali (Reusable)
Subrutin-Subrutin

i. Menulis kode dengan prinsip sesuai guidelines dan best practice

j. Mengimplementasikan pemograman berorientasi objek

k. Menggunakan library atau komponen pre-existing

l. Mengimplementasikan algoritma pemograman

m. Membuat dokumen kode program

n. Melakukan debugging

o. Melaksanakan pengujian unit program

p. Melaksanakan pengujian oleh pengguna (UAT)

q. Membuat paket instalasi perangkat lunak

r. Melakukan logging aplikasi

2.2 Tujuan

Tujuan yang diharapkan ketika mengikuti Uji Kompetensi & Sertifikasi
Web Developer ini meliputi :
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a. Mengukur kemampuan secara objektif:

 Mengukur dan mengetahui sejauh mana penguasaan skill Web
Developer yang dimiliki

 Mendapat penilaian independent dari asesor bersertifikat

b. Standarisasi kemampuan:

 Memastikan kemampuan sesuai dengan standar industri
nasional

 Mengacu kepada Standar Kompetensi Kerja Nasional Indonesia
(SKKNI)

c. Akselerasi karier:

 Membuka peluang posisi yang lebih tinggi

 Mempercepat proses promosi dan kenaikan jabatan

d. Pembelajaran dan pengembangan

 Penguasaan teknologi design thinking yang tepat

 Aktualisasi dengan trend dan penerapan praktek terkini

2.3 Manfaat
Manfaat yang diperoleh setelah mengikuti Uji Sertifikasi Kompetensi Web

Developer BNSP yang diselenggarakan oleh Jobhun.id:

a. Menganalisis tools, skalabilitas perangkat lunak dan identifikasi

library atau framework

b. Menggunakan struktur data dan menerapkan perintah eksekusi

c. Melakukan instalasi dan pengaturan software tools pemograman

d. Menerapkan metode dan praktik penggunaan kembali (Reusable)

e. Menulis kode dengan prinsip sesuai guidelines dan best practice

f. Mengimplementasikan pemograman berorientasi objek dan

menggunakan library

g. Mengimplementasikan algoritma pemgograman

h. Melakukan debugging
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i. Melaksanakan pengujian unit program dan pengujian oleh pengguna

(UAT)

j. Membuat paket instalasi perangkat lunak
k. Melakukan logging aplikasi

2.4 Silabus
Silabus Uji Kompetensi dapat dilihat pada Tabel 1.1 Tabel Silabus

Table 1.1. Tabel Silabus

No Kode Unit Unit Kompetensi
1 J.620100.001.01 Menganalisis tools
2 J.620100.002.01 Menganalisis skalabilitas perangkat lunak
3 J.620100.003.01 Melakukan identifikasi library, komponen atau

framework yang diperlukan
4 J.620100.020.02 Menggunakan SQL
5 J.620100.022.02 Mengimplementasikan algoritma pemrograman
6 J.620100.024.02 Melakukan migrasi ke teknologi baru
7 J.620100.025.02 Melakukan Debugging
8 J.620100.028.02 Menerapkan pemrograman real time
9 J.620100.029.02 Menerapkan pemrograman parallel
10 J.620100.030.02 Menerapkan pemrograman multimedia
11 J.620100.038.01 Melaksanakan pengujian oleh pengguna (UAT)
12 J.620100.039.02 Memberikan petunjuk teknis kepada pelanggan
13 J.620100.041.01 Melaksanakan cutover aplikasi
14 J.620100.043.01 Menganalisis dampak perubahan terhadap

aplikasi
15 J.620100.044.01 Menerapkan alert notification jika aplikasi

bermasalah
16 J.620100.045.01 Melakukan pemantauan resource yang

digunakan aplikasi
17 J.620100.047.01 Melakukan pembaharuan perangkat lunak
18 J.62090.018.01 Mengelola Risiko Keamanan Informasi
19 M.702090.001.01 Mengelola Proyek Secara Terintegrasi (Project

Integration Management)
20 M.702090.002.01 Mengelola Ruang Lingkup Proyek (Project

Scope Management)
21 M.702090.005.01 Mengelola kualitas proyek (project quality

management)
22 TIK.SM03.001.01 Menentukan arsitektur perangkat keras
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2.5 Bimbingan Teknis

Bimbingan teknis Uji Kompetensi Sertifikasi BNSP Batch 4 dilaksanakan

pada 26 April 2025 pukul 09.00 WIB-11.00 WIB melalui zoom meeting.

1. Pembukaan Bimbingan Teknis

Pembukaan bimbingan teknis Uji Kompetensi Sertifikasi BNSP

Batch 4 terdapat pada gambar 2.1 Pembukaan Bimbingan Teknis.

Gambar 2. 2 Pembukaan Bimbingan Teknis

2. Penjelasan Uji Kompetensi

Penjelasan uji kompetensi sertifikasi BNSP oleh Jobhun terdapat

pada gambar 2.2 Penjelasan Uji Kompetensi.
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Gambar 2. 3 Penjelasan Uji Kompetensi

3. Tahapan Uji Kompetensi

Tahapan uji kompetensi meliputi briefing teknis dan persiapan

ujikom, persiapan kelengkapan berkas, serta interview bersama

asesor. Untuk lebih jelasnya terdapat pada gambar 2.3 Tahapan Uji

Kompetensi.

Gambar 2. 4 Tahapan Uji Kompetensi

4. Pendukung Uji Kompetensi

Dalam bimbingan teknis juga disebutkan hal-hal yang harus
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diperhatikan dalam melaksanakan Uji Kompetensi yang dapat

dilihat pada Gambar 2.4 Hal-hal Pendukung Uji Kompetensi.

Gambar 2. 5 Hal-hal Pendukung Uji Kompetensi

Gambar 2. 6 Lanjutan Hal-hal Pendukung Uji Kompetensi

5. Estimasi Perilisan Sertifikat

Setelah semua peserta dapat menyelesaikan semua tugas proyek

dan ujian, maka peserta akan mendapatkan sertifikat berbasis

BNSP. Setelah Uji Kompetensi terlaksana dan data sudah

disetorkan ke BNSP, maka estimasi perilisan sertifikat dapat dilihat

pada Gambar 2.6 Estimasi Pembuatan Sertifikat BNSP.
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Gambar 2. 7 Estimasi Pembuatan Sertifikasi BNSP

2.6 Hand on Lab

Dalam Uji Kompetensi ini menekankan pembelajaran berbasis praktik

langsung:

a. Menulis kode program dari nol

b. Mengkonfigurasi dan mengelola tools pengembangan

c. Menerapkan struktur data dan algoritma

d. Melakukan proses debugging

e. Melaksanakan pengujian

f. Menggunakan dan mengintegrasikan library atau framework

2.7 Bukti Pendukung Ujian Kompetensi

Dalam pengembangan sebuah web admin toko elektronik, setiap tahap
memiliki peran yang krusial untuk menghasilkan aplikasi yang fungsional,
efisien dan bebas bug. Berikut adalah uraian lebih lanjut:

1. Penginstalan Composer dapat dilihat pada Gambar 2.7 Hasil
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Installasi Composer.

Gambar 2. 8 Hasil Installasi Composer

2. Penginstalan Laravel dan Akses ke server lokal dapat dilihat pada

Gambar 2.8 Hasil Installasi Laravel dan Gambar 2.9 Akses Server

Lokal.

Gambar 2. 9 Hasil Installasi Laravel
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Gambar 2. 10 Akses Server Lokal

3. Pembuatan Database dan Konfigurasi untuk file .env dapat dilihat

pada Gambar 2.10 Pembuatan Database dan Gambar 2.11 Konfigurasi

File .env.

Gambar 2. 11 Pembuatan Database
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Gambar 2. 12 Konfigurasi File .env

4. Pembuatan Migrasi Tabel Kategori dapat dilihat pada Gambar

2.12 Hasil Membuat Tabel Kategori.

Gambar 2. 13 Hasil Membuat Tabel Kategori

5. Pembuatan Migrasi Tabel Produk dapat dilihat pada Gambar

2.13 Hasil Membuat Tabel Produk.
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Gambar 2. 14 Hasil Membuat Tabel Produk

6. Pembuatan Migrasi Tabel Penjualan dapat dilihat pada Gambar

2.14 Hasil Membuat Tabel Penjualan.

Gambar 2. 15 Hasil Membuat Tabel Penjualan

7. Pembuatan Migrasi Tabel Penjualan Kategori dapat dilihat pada

Gambar 2.15 Hasil Membuat Tabel Penjualan Kategori.
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Gambar 2. 16 Hasil Membuat Tabel Penjualan Kategori

8. Migrasi

Setelah pembuatan Tabel berhasil, Migrasi adalah cara yang efisien

untuk membuat dan memodifikasi tabel database menggunakan kode PHP.

Hasil Migrasi dapat dilihat pada Gambar 2.16 Hasil Migrasi Tabel.

Gambar 2. 17 Hasil Migrasi Tabel

9. Pembuatan model kategori dapat dilihat pada Gambar 2.17 Model
Kategori.
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Gambar 2. 18 Model Kategori

10. Pembuatan model penjualan dapat dilihat pada Gambar 2.18 Model

Penjualan.

Gambar 2. 19 Model Penjualan

11. Pembuatan model penjualan kategori dapat dilihat pada Gambar

2.19 Model Penjualan Kategori.
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Gambar 2. 20 Model Penjualan Kategori

12. Pembuatan model produk dapat dilihat pada Gambar 2.20 Model

Produk.

Gambar 2. 21 Model Produk

13. Pembuatan model User dapat dilihat pada Gambar 2.21 Model
User.



17

Gambar 2. 22 Model User

14. Pembuatan Dashboard Controller dapat dilihat pada Gambar 2.22

Dashboard Controller.
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Gambar 2. 23 Dashboard Controller

15. Pembuatan Produk Controller dapat dilihat pada Gambar 2.23

Produk Controller.
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Gambar 2. 24 Produk Controller

16. Pembuatan halaman dashboard dapat dilihat pada Gambar 2.24

Pembuatan Halaman Dashboard dan tampilan halaman dashboard ketika

diakses dapat dilihat pada Gambar 2.25 Tampilan Halaman Dashboard.

Gambar 2. 25 Pembuatan Halaman Dashboard
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Gambar 2. 26 Tampilan Halaman Dashboard

17. Pembuatan halaman produk dapat dilihat pada Gambar 2.26

Pembuatan Halaman Produk dan tampilan halaman produk dapat dilihat

pada Gambar 2.27 Tampilan Halaman produk.

Gambar 2. 27 Pembuatan Halaman Produk
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Gambar 2. 28 Tampilan Halaman Produk

18. Pembuatan fitur tambah produk dapat dilihat pada Gambar 2.28

Pembuatan Fitur Tambah Produk dan tampilan halaman tambah produk

dapat dilihat pada Gambar 2.29 Tampilan Halaman Tambah Produk.

Gambar 2. 29 Pembuatan Fitur Tambah Produk
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Gambar 2. 30 Tampilan Halaman Tambah Produk

19. Pembuatan fitur edit pada produk dapat dilihat pada Gambar 2.30

Pembuatan Fitur Edit Produk dan tampilan halaman edit dapat dilihat pada

Gambar 2.31 Tampilan Halaman Edit Produk.

Gambar 2. 31 Pembuatan Fitur Edit Produk
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Gambar 2. 32 Tampilan Halaman Edit Produk

2.8 Sesi Interview

Pada tahap ini, dilaksanakan sesi akhir dari uji kompetensi bersama jobhun

pada tanggal 30 April 2025, yang dipimpin langsung oleh Bapak Oki

Irawan selaku asesor skema Web Development.

Adapun beberapa pertanyaan yang diajukan dalam sesi wawancara beserta

jawabannya sebagai berikut:

1. bahasa pemograman apa yang dipakai untuk membuat aplikasi ini?

Jawaban: Bahasa yang digunakan adalah PHP dan CSS.

2. berapa lama proses pembuatannya?

Jawaban: Proses pengerjaan memerlukan waktu selama 3 hari.

3. kendala apa saja yang ditemui saat mengerjakan tugas?

Jawaban: Kendala yang dihadapi adalah pembuatan grafik

penjualan yang menggunakan Javascript.

4. apakah kamu mengetahui mengenai web server?

Jawaban: web server yang saya tau adalah apache.
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5. apakah kamu bisa mengembangkan tugas ini menggunakan laravel?

Jawaban: Ke depannya, saya berencana mengembangkan aplikasi

ini dengan menggunakan framework Laravel.

6. apa tujuan kamu mengikuti uji kompetensi dari Jobhun.id?

Jawaban: Tujuan saya adalah untuk meningkatkan keahlian dalam

bidang Web Development serta memperoleh sertifikat uji

kompetensi berlisensi BNSP yang dapat digunakan untuk

memenuhi syarat tugas akhir.

Proses wawancara ini terdokumentasi dalam gambar 2.33 Sesi Interview

sebagai bukti pelaksanaan tahap akhir uji kompetensi.

Gambar 2. 33 Sesi Interview
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