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MOTTO 
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“Sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan.” 
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ABSTRAK 

 

Pemetaan merupakan alat yang penting dalam pengelolaan dan penyajian 

data berbasis lokasi. Pemetaan Tempat Ibadah Menggunakan Framework Laravel 

di Kementerian Agama DIY ini bertujuan untuk mengembangkan sebuah aplikasi 

pemetaan tempat ibadah di wilayah Daerah Istimewa Yogyakarta (Kemenag DIY) 

dengan memanfaatkan framework Laravel.  

  Dalam pengembangan sistem ini, digunakan Leaflet JavaScript untuk 

menampilkan peta dan menandai lokasi tempat ibadah menggunakan marker yang 

ditanam pada koordinat latitude dan longitude. Leaflet memungkinkan pengguna 

untuk melihat lokasi secara visual dan interaktif. 

  Selain menampilkan visualisasi peta dan deskripsi singkat lokasi tempat 

ibadah, sistem ini juga menyediakan fitur pemilihan rute menuju lokasi yang 

diinginkan. Untuk menghitung jarak antar titik koordinat (misalnya dari lokasi 

pengguna ke lokasi tempat ibadah), sistem ini memanfaatkan rumus Haversine, 

yang digunakan untuk menghitung jarak terpendek antara dua titik di permukaan 

bumi berdasarkan koordinat geografis. Dengan rumus ini, sistem dapat memberikan 

estimasi jarak secara akurat, sehingga pengunjung dapat mengetahui seberapa jauh 

lokasi tempat ibadah dari posisi mereka saat ini.mengetahui seberapa jauh lokasi 

tempat ibadah dari posisi mereka saat ini. 

Kata kunci : Haversine, Laravel, leafLet, Tempat ibadah, Web 
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ABSTRACT 

  

 Mapping is an essential tool for managing and presenting location-based 

data. The "Mapping of Places of Worship Using the Laravel Framework" project at 

the Ministry of Religious Affairs of the Special Region of Yogyakarta (DIY) aims 

to develop an application for mapping places of worship in the Special Region of 

Yogyakarta (DIY). 

 This system was developed using Leaflet JavaScript to display maps and 

mark the locations of places of worship using markers embedded at latitude and 

longitude coordinates. Leaflet allows users to view locations visually and 

interactively. 

 In addition to displaying map visualizations and brief descriptions of 

places of worship, the system also provides a route selection feature to the desired 

location. To calculate the distance between coordinate points (for example, from 

the user's location to the place of worship), the system utilizes the Haversine 

formula, which is used to calculate the shortest distance between two points on the 

Earth's surface based on geographic coordinates. This formula allows the system to 

provide accurate distance estimates, allowing visitors to determine how far a place 

of worship is from their current location. 

Keyword: Haversine, Laravel, leafLet, Web, Worship Place 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


