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INTISARI

Pada Aplikasi Web Wisata Menggunakan Bootstrap. Perkembangan
teknologi informasi telah membawa perubahan signifikan dalam cara masyarakat
memperoleh dan menyebarluaskan informasi, termasuk di sektor pariwisata.
Pengelolaan informasi destinasi wisata yang sebelumnya manual kini dapat
ditingkatkan dengan menerapkan sistem informasi berbasis web. Penelitian ini
bertujuan untuk merancang dan mengembangkan aplikasi web pariwisata
menggunakan pendekatan prototipe menggunakan kerangka kerja Bootstrap.
Aplikasi ini dibangun menggunakan bahasa pemrograman PHP dan basis data
MySQL dan dirancang untuk memudahkan administrator dalam mengelola
informasi pariwisata seperti data destinasi, galeri foto, kategori, dan deskripsi.

Proses pengembangan sistem meliputi analisis kebutuhan, perancangan
diagram kasus penggunaan, perancangan diagram kelas, serta implementasi dan
pengujian sistem. Hasil implementasi menunjukkan bahwa sistem secara efektif
menjalankan fungsinya, meliputi login admin, pengelolaan data pariwisata,
unggah galeri, dan pengelompokan destinasi berdasarkan kategori. Kerangka kerja
Bootstrap telah terbukti mendukung antarmuka pengguna yang responsif dan
ramah seluler. Sistem ini juga dilengkapi dengan notifikasi umpan balik melalui
peringatan untuk memberikan informasi interaktif kepada pengguna.

Aplikasi ini diharapkan dapat membantu pengelola destinasi wisata dalam
menyajikan informasi secara efisien dan menarik, serta menjadi referensi untuk
pengembangan sistem informasi pariwisata berbasis web di masa mendatang.
Dengan memanfaatkan teknologi yang ada, sistem ini dapat meningkatkan daya
saing pariwisata daerah dan promosi digital.

Kata Kunci : Pariwisata, Aplikasi Berbasis Web, Bootstrap, PHP, MySQL
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ABSTRACT

On the Web-Based Tourism Application Using Bootstrap.The development
of information technology has brought significant changes in the way people
acquire and disseminate information, including in the tourism sector. The
management of tourism destination information, which was previously conducted
manually, can now be improved by implementing a web-based information system.
This study aims to design and develop a tourism web application using a prototype
approach with the Bootstrap framework. The application is built using the PHP
programming language and a MySQL database, and is designed to facilitate
administrators in managing tourism-related information such as destination data,
photo galleries, categories, and descriptions.

The system development process includes requirement analysis, use case
diagram design, class diagram design, as well as system implementation and
testing. The implementation results indicate that the system effectively performs its
functions, including admin login, tourism data management, gallery uploads, and
destination categorization. The Boolsirap framework has proven lo support a
responsive and mobile-friendly user interface. The system is also equipped with
feedback notifications through alerts to provide interactive information to users.

This application is expected to assist tourism managers in presenting
information efficiently and attractively, as well as serve as a reference for the future
development of web-based tourism information systems. By utilizing existing
technology, the system can enhance the competitiveness of regional tourism and
support digital promotion.

Keywords : Tourism, Web-Based Applications, Bootstrap, PHP, MySQL
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