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INTISARI 

 

 
Pesatnya perkembangan teknologi menuntut adanya inovasi dalam metode 

pembelajaran, khususnya dalam mempersiapkan siswa menghadapi Ujian Tulis 

Berbasis Komputer (UTBK). Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan 

mengembangkan aplikasi mobile Sicerdas, sebuah platform pembelajaran berbasis 

Android yang menyediakan fitur latihan soal, tryout, serta analisis hasil latihan 

guna membantu siswa SMA dalam menghadapi UTBK. 

 

Aplikasi ini dibangun menggunakan Flutter sebagai framework pengembangan 

aplikasi mobile dan Firebase sebagai basis data untuk pengelolaan informasi 

pengguna dan soal. Untuk memastikan fungsionalitas sistem berjalan sesuai 

dengan kebutuhan pengguna, pengujian dilakukan menggunakan metode blackbox 

testing. Pengujian ini berfokus pada pengujian fungsional sistem berdasarkan input 

dan output tanpa melihat struktur internal kode program. 

 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa aplikasi Sicerdas mampu menyediakan 

latihan soal yang sesuai dengan kurikulum terbaru dan standar UTBK, serta fitur 

penilaian yang membantu siswa dalam memantau perkembangan belajar mereka. 

Pengujian menunjukkan bahwa seluruh fitur berjalan dengan baik sesuai dengan 

alur yang telah dirancang. Dengan demikian, aplikasi ini diharapkan dapat menjadi 

solusi praktis dan efektif dalam mendukung siswa dalam proses persiapan 

menghadapi UTBK. 

 

Kata Kunci : aplikasi mobile, pembelajaran digital, UTBK, latihan soal, tryout 



xvi  

ABSTRACT 

 
The rapid advancement of technology demands innovation in learning methods, 

especially in preparing students for UTBK. This study aims to design and develop 

Sicerdas, a mobile learning application for Android that provides practice 

questions, tryout simulations, and performance analysis to assist high school 

students in preparing for UTBK. 

 

The application is developed using Flutter as the mobile app development 

framework and Firebase as the database to manage user and question data. To 

ensure the system functions meet user needs, testing is conducted using the blackbox 

testing method. This testing approach focuses on evaluating the functionality of the 

system based on input and output, without examining the internal structure of the 

code. 

 

The results of the study show that the Sicerdas application effectively delivers 

practice materials aligned with the latest UTBK curriculum and standards, along 

with scoring features that help students monitor their learning progress. Testing 

indicates that all features perform as expected according to the designed flow. 

Therefore, this application is expected to serve as a practical and effective solution 

to support students in their UTBK preparation process. 

 

Keywords: mobile application, digital learning, UTBK, practice questions, tryout 


