LAMPIRAN

Lampiran 1. Sertifikat BNSP

13993925

BADAN NASIONAL
SERTIFIKAST PROVEST
INDONESIAN PROFESSIONAL
CERTIFICATION AUTHORITY

SERTIFIKAT KOMPETENSI
CERTIFICATE OF COMPETENCE

No. 74130 2166 3 014589 2025

Dengan ini menyatakan bahwa,
This is to certify that,

Amarullah Ahmad

No. Reg. DKV 1565 30580 2025

Telah kompeten pada bidang:
Is competent in the area of:

Desain Komunikasi Visual
Visual Communication Design

Dengan Kualifikasi / Kompetensi:
With Qualification / Competency:

Desainer U/UX
- UIUX Designer

\

Sertifikat ini berlaku untuk: 3 (tiga) tahun
This certificate is valid for: 3 (three) years

Yogyakarta, 14 Juli 2025
Atas Nama Badan Nasional Sertifikasi Profesi
0On Behalf of Indonesian Professional Certification Authority

Lembaga Sertifikasi Profes Teknologi Digital
Professional Certification Body of Digital Technology

o

Ir- Gunawan Ramli, M.Kom,
(Direktur / Director)
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Daftar Unit Kompetensi

List of Competency Unils
No Kode Unit Kompetensi Judul Unit Kompetensi
Code of Compatency Unit Title of Competency Unit
Menerapkan Prinsip Desain
L . .002.
W:7A0RV13.002.3 Applying Design Principles
M kan Prinsip emel
2. M.74DKV13.003. &
3B Applying Communication Principles
Mengoperasikan Perangkat Lunak Desain
3. M.74DKV13.010.
2103 Operating Design Software
Menciptakan Karya Desain
4, M.74DKV13.012..
0122 Creating Design Work
Merancang User Interface (UI)
- 162340000131 Designing User Interface (Ul)
6. 162 014.1 Mer-anfzng User Expe'nence (Ux)
Designing User Experience (UX)

Yogyakarta, 14 Juli 2025
Atas Nama Badan Nasional Sertifikasi Profesi

On Behalf of Indonesian Professional Certification Authority
Lembaga Sertifikasi Profesi Teknologi Digital
Professional Certification Body of Digital Technology

Amarullah Ahmad Roy Buana
Tanda tangan Pemilik Manager Sertifikasi
(Signature of Holder) (Manager of Certification)
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Lampiran 2. Bukti Pendaftaran Sertifikasi

Jobhun INVOICE

Jobhun - PT Jobhun Membangun Indonesia # CRS-USPON052500893

Maspion Square, M.IT 3 Blok F.08, JI. Ahmad Yani 73,

Margorejo, Wonocolo, Surabaya, Jawa Timur, Indonesia

60238 Date: May 15, 2025

Bill To: Ship To: Balance Due: IDR 750,000.00

Amarullah Ahmad amarullahahmad16@
gmail.com

Quantity Rate Amount
Uji Kompetensi Sertifikasi Bnsp: U/UX Designer - Batch 5 1 IDR 750,000.00 IDR 750.000.00
Total IDR 750,000.00

39




Lampiran 3. Bukti proses : Activity, Catatan, Rekam Jejak, Log (screenshoot)

Workplace

Uji Kompetensi
Sertifikasi

Bimbingan Teknis

Uji Kompetensi
Sertifikasi BNSP
Batch 5

200m
Workplace

Nancy Akila

=k imarviem (wig)_| ¢
106 - 181

e =

Yoswp kumiawan
[Pt PR
7
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Lampiran 4. Ujian Wawancara dengan Asesor BNSP (Yosep Kurniawan)

B Moo bacrine - 1o D € & Reonedn v o

= Uji Kompetensi Sertifikasi BNSP Batch 5 -In.. - (2
E I DODY LUKY
andToh & - ur L Ao h MY
izky fea ok

Uji Kompetensi
Sertifikasi 7

& akon dimulal beberapa menit lagl
Y85 1eMman teman!» »

m

Uji Kompe
Sertifik "

v
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Lampiran 5. Dokumentasi Selama Sertifikasi Onlne
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Lampiran 6. Surat Keterangan Kompeten (SKK) selama Sertifikat BNSP
Belum Terbit

Halo kak, izin bertanya.
Apa sudah ada dikirim SKKnya?
Terima kasih .ﬂ,

Halo selamat sore rekan-rekan, semoga dalam keadaan sehat dan

baik selalu yaa. Menginfokan jika seluruh peserta yang melakukan
ujikom di tanggal 31 Mei 2025 semuanya dinyatakan KOMPETEN »
oleh pihak LSP. Berikut kami lampirkan juga surat keterangan
kompeten sebagai bukti sementara sebelum sertifikat resmi rilis.
Rekan-rekan dapat akses melalui link berikut

: 1 _link. Jika ada yang belum ada SKK nya
atau ada kesalahan dalam SKK boleh konfirmasi secara japri yaa
rekan-rekan. Terima kasih @ M,

»:

Terima kasih kakk

Fealher — Sitnply be..

L Drive @ search in Drive g @ @ © 4+

+ New Shared withme > SKK (23 Juni 2025) ~ =2 «EI 20 L
o e | Type - 1( People ~ || Modified ~ |~ Source ~

5@ MO Name Owner Last mo... = File size H @

+E  shared drives

+[@ Computers & SKKTECHNICAL SUPPORT - LALU DONATHA LUIH SACR... 2% Jasen nfo Jun 23, 2025 303KB -
2 Shared with me [Z SKK UI_UX DESIGNER - KHALEED SHEEHAN BRIANSA.do... 2% Jwin info Jun 23, 2025 288 KB
@ Recent
& SKKUI_UX DESIGNER - MIKAEL HERRY KRISTIANTO.docx... &% Jwe info Jun 24, 2025 288 KB ] A0
¥ Starred
[ SKK UI_UX DESIGNER - MUHAMMAD DAFFA SUAIB.docx.... 2% Jw info Jun 24, 2025 289 KB
© Spam
W Trash [E SKKUI_UX DESIGNER - YUDHA INDRA PERMANA.docx.pdf 21 dwien info Jun 23, 2025 288 KB
&y Storage
[EJ  SKK UIUX DESIGNER- Amarullah Ahmad.pdf 2% Jesen info Jun 23, 2025 290 KB
15.79 GB of 2 TB used
; @ SKK UI/UX DESIGNER- Dhanny Hidayat Wijaya.pdf 1t Jun 23, 2025 291KB
( Get more storage
. (8  SKK UI/UX DESIGNER- Muhammad Fauzan.pdf 2% Jwn info Jun 23, 2025 290 KB :
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X [ SKK UIUX DESIGNER- Amarullah Ahmad.pdf & Open with Google Docs | v : ® Share

éé LSP »)
TEENOLOGH
OIGITAL

SURAT KETERANGAN KOMPETEN

Sesuai dengan berita acara sidang pleno nomor 149/LSPTD/003635. Dengan ini
menyatakan bahwa atas nama berikut ini :

Amarullah Ahmad

“Telah dinyatakan Kompeten pada skema kompetensi okupasi :

SURAT KETERANGAN KOMPETEN

Sesuai dengan berita acara sidang pleno nomor 149/LSPTD/003635. Dengan ini
menyatakan bahwa atas nama berikut ini :

Amarullah Ahmad
Telah dinyatakan Kompeten pada skema kompetensi okupasi :
UI/UX DESIGNER

Surat keterangan ini bersifat sementara sampai sertifikat dari BNSP terbit

Yogyakarta, 20 Juni 2025
Lembaga Sertifikasi Profesi

Teknologi Digital

Ir.Gunawan Ramli
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LSP )
TERHOLOGI
DIGITAL

Direktur LSP Teknologi Digital

Daftar Unit Kompetensi
List of Compefency Units

KODE UNIT

JUDUL UNIT KOMPETENSI

M.74DKV13.002.3

Menerapkan Prinsip Desain

M.74DKV13.003.3

Menerapkan Prinsip Komunikasi

M.74DKV13.010.3

Mengoperasikan Perangkat Lunak Desain

J.625AD00.013.1

Merancang User Interface (Ul)

J.625AD00.014.1

Merancang User Experience (UX)

M.74DKV13.012.2

Menciptakan Karya Desain

Yogyakarta, 20 Juni 2025
Lembaga Sertifikasi Profesi Teknologi Digital

Roy Buana
Manager Sertifikasi
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Lampiran 7. Proses Sertifikat Dikirim Melalui Email oleh Jobhun.id

. Flip Transfer ke JOBHUN MEMBANGUN INDONES berhasil - BUKTI TRANSFER Halo, Kak Amarullah Ahmad. Hore, .. Jul2e
o
o B flip-receipt-jpg
®© Flip Informasi Transaksi #FT693345183 - INFORMAS| TRANSAKSI Halo Amarullah Ahmad, Kamu baru sajs melakuk... Jul29
B Jobhun Selamat atas di Uji P rtifikasi BNSP! - Selamat, kamu telah menyelesaikan Uji Kompete... Jul 29
B B Amarullah - UIU...
n*
) SnackVideo Amarullah Ahmad, Anda menerima satu pesan baru. - Dalam 30 hari yang terakhir ini orang yang Anda follo... Jul29
a° marketing SUHU 48 [Link Join] Webinar ASN & Al: Transformasi Digital untuk Layanan Publik yang Cepat dan Akurat - De... Jul2e

°

CryptoTab Team YARRR! Epic prizes are hidden in the chests - DOUBLOOOOCONS! YARRR! Epic prizes are hidden in the chest Jul29
BIBI25, B:39 AM Gmail - Selamat atas di Uji i ifikasi BNSP!
M G[ na Il Amarullah Ahmad <amarullahahmad16@gmail.com>

Selamat atas kelulusanmu di Uji Kompetensi: Sertifikasi BNSP!

1 message

Jobhun <info@jobhun.id> Tue, Jul 29, 2025 at 4:07 PM
To: amarullahahmad 16@gmail.com

Selamat, kamu telah menyelesaikan Uji Kempetensi: Sertifikasi BNSP! Semoga pengalamannya berguna
untuk kariermu di masa mendatang ya. Berikut kami lampirkan soft file sertifikat resmi BNSP yang bisa
kamu gunakan sebagai bukti telah kompeten sesuai keahlian. Untuk foto di sertifikat resmi BNSP dapat
ditempel secara mandiri. Jika sudah dikirim, kami akan berkabar detail nomor resinya melalui pribadi chat
WhatsApp. Semoga sukses selalu!

Best regards,
Jobhun Team

iﬂl hun Jobhun
PT Jobhun Membangun Indonesia

+6281332905635 | jobhun.id
info@jobhun.id; partnership@jobhun.id
Maspion Square, M.IT 3 Blok F.08, JI. Ahmad Yani 73, Surabaya 80238

Create your own emai

ature

@ Virus-free.www.avast.com

-E Amarullah - UIUX Design.pdf
127K

i Amarullah - UIUX Design.pdf ® Open with G

B ; L LT

SERTIFIKAT KOMPETENSI
CERTIFICATE OF COMPETENCE

No. 74130 2166 3 014589 2028

Dengan ini menyatakan bahwa
This 15 to certrfy that

Amarullah Ahmad

No. Reg. DKV 1566 30580 2025

pada bidang
the area of
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Lampiran 8. Form Kelengkapan berkas : Uji Kompetensi Sertfikasi BNSP
Jobhun Batch 5

Uji Kompetensi
Sertifikasi

Form Kelengkapan Berkas: Uji
Kompetensi Sertifikasi BNSP Jobhun
Batch 5

Silakan isi form berikut dengan sebenar-benarnya. Apabila ditemukan data yang diinput
ternyata tidak valid, peserta yang bersangkutan akan didiskualifikasi.

amarullahahmad16@gmail.com Switch account &

The name, email, and photo associated with your Geagle account will be recorded when you

upload files and submit this form

* Indicates required question

Email *

®
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Lampiran 9. Panduan Penugasan Ujikom Sertifikasi BNSP

goagle.ca ment A 5 spuc/edit?tab=t0

8 ‘Ref. Amar - Gooal s (23 YouTube @ WhatsApp o Photo ymbiols & Feather - Simply be.

Penugasan Uji KompetensiBatch 5 % & O @ (Requestedtaceess) (i - (EEIED + @
File Edit View Tools Help ——

& E

Jobhun
Document tabs ‘i cl h n PT Jobhun Membangun Indonesia
u HQ: Maspion Square, M.IT 2 Blok F.08,

. 31 Ahmad Yani 73, Margorsjo, Wonocolo,
B Tab1 = surabaya, Jawa Timur, Indonesia 60238 @

Headings you add to the document
will appear here.

Panduan Pengerjaan Penugasan
Uji Kompetensi Sertifikasi BNSP

1. Pengerjaan Soal
o Semua soal dikerjakan terlebih dahulu di Google Docs atau aplikasi pengolah
dokumen lainnya. +
o Pastikan format dan isi jawaban sesuai dengan instruksi yang diberikan.
2. Konversi ke PDF
o Setelah selesai, dokumen harus dikonversi ke format PDF sebelum diunggah.
o Pastikan file PDF sudah terbaca dengan jelas dan tidak ada kesalahan format.
3. Pengunggahan Jawaban
o File PDF yang sudah dibuat harus diunggah melalui link formulir yang telah
ditentukan dalam Panduan Teknis.
o Pastikan menggunakan link yang sesuai dengan batch dan kategori ujian
masing-masing.
. Pengerjaan di Platform Lain (Jika Ada)
o Jika pengerjaan dilakukan di platform lain, misalnya website atau aplikasi
¢

e
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Lampiran 10. Jadwal Interview BNSP Batch 5

ALG1

Jadwal Interview & Real Time BNSP Batch 5 + & &

OIS ® Share ~ 4
File Edit View Insert Format Data Tools Extensions Help
Q S @~ 100% v @ Viewonly i
> | & 4+ Summarize this table
A B c o E F G
Assesor No =|[Total = Skema Asesi =| Waktu Interview (WIB) =| HadirInterview -
1 1 Associate Data Scientist Teofilus Marpaung 10.00 - 1010
2 2 Data Analyst Aisyah Mutia Khansa Sukma 10.10 - 10.20 u
3 3 Data Analyst Luthfiyyah Haniffariyani 10.20 - 10.30
4 4 Data Analyst Dwikita Ichsana 10.30 - 10.40
5 5 Social Media Marketing Tiara Salshabilla Rafa 10.40 - 10.50
6 6 Social Media Marketing Fegi Syawaldi 10.50 - 11.00
7 7 UI/UX Designer Muhammad Daffa 1.00 - 11.10
8 8 UI/UX Designer Amarullah Ahmad 1110 - 11.20
] ] UI/UX Designer Mikael Herry 11.20 - 1.30
PIC 1 Devi 10 10 UI/UX Designer Muhammad Fauzan 11.30 - 1140 n
Yosep kurniawan 1 1 Animator Muda Bionca Noor Khameli 1.40 - 11.50
MET.000002992.2021; [ 32 12 Animator Muda Risma Agustin 1150 - 12.00
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Lampiran 11. Group WhatsApp Uji Kompetensi Sertifikasi BNSP Batch 5

X Group info

Fompeten]
| 6,

Uji Kompetensi Sertifikasi:
BNSP Batch 5 - 2025

Group - 158 members

Detail Uji Kompetensi BNSP Batch 5

Maksimal pengumpulan tugas di hari Jumat,
30 Mei 2025 pukul 23.59 WIB

PPT & Rekaman Bimbingan Teknis

Tugas Uji Kompetensi

Form Unggah Tugas & Berkas
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Lampiran 12. Profil Asesor

DATA SKEMA DATA TUK DATA ASESOR

Nomor  Nama Asesor No Registrasi Alamat f
1 Arham MET.000.002473 2020 Polewali Mandar, Sulawesi Barat L
2 Yosep Kurniawan MET.000.002992 2021 Lebak, Banten
3 Maman Surchman MET 000.002988 2021 Ciamis, lawa Barat
4 Ismail MET.000.002300 2021 Tasikmalaya, Jawa Barat
5 Siti Romlah MET.000.002294 2021 Kota Administrasi lakarta Selatan, DKI Jakarta
6 Usman Sobari MET.000.002295 2021 Kota Administrasi Jakarta Selatan, DKI Jakarta
7 Siti Nur Rohmah MET.000.002293 2021 Grebogan, Jawa Tengah
8 Nursjamsiah, IR MET.000.002292 2021 Kota Bogor, Jawa Barat
9 Agus Sumamo MET.000.002297 2021 Demak, Jawa Tengah =

by.yosepkurniawan Tkuti

Beranda

Cai
kan
5 i Sertifikasi Bl
Jelajahi B Untuk SKPI, Sidang & Lamaran Kerja
Daftar Ci DM / Link Bi

Reels

Notifikasi

Sertifikasi Guru Sertifikat BNSP DigitalMarket.. Bimtek Certified BNSP Desain Grafis TOT LEVEL 3

Dasbor

Profil
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LSP TEKNOLOGI DIGITAL

FR.APL-02. ASESMEN MANDIRI

Skema Sertifikasi Judul | : | Desainer UI/UX
(Klaster) Nomor | : | SKM-UIUX-51

M.74DKV13.002.3
M.74DKV13.003.3
M.74DKV13.010.3
M.74DKV13.012.2
J.625AD00.013.1
J.625AD00.014.1

Kode Unit

R

Menerapkan Prinsip Desain

Menerapkan Prinsip Komunikasi
Mengoperasikan Perangkat Lunak Desain
Menciptakan Karya Desain

Merancang User Interface (Ul)

. Merancang User Experience (UX)

Judul Unit

OO LN

Instruksi:

® Baca setiap pertanyaan di kolom sebelah kiri

® Beri tanda centang ([4) pada kotak jika Anda yakin dapat melakukan tugas yang dijelaskan.

@ |si kolom di sebelah kanan dengan mendaftar bukti yang Anda miliki untuk menunjukkan bahwa
Anda melakukan tugas-tugas ini.

SKEMA DESAINER UI/UX

Judul Unit Kompetensi / Elemen Kompetensi / K | BK Bukti yang relevan

No|  KodeUnd Kriteria Unjuk Kerja(KUK)

1 | J.62SAD00.013.1 | Merancang User Interface (Ul)

Mendefinisikan User Interface (Ul)

Apakah anda dapat menyiapkan Proses Ul sesuai dengan K
kebutuhan ?

Apakah anda dapat menyediakan Recoverability Ul harus sesuai K
dengan kebutuhan ?

Apakah anda dapat menyediakan Mekanisme interaksi yang tepat K
dalam Ul sesuai dengan kebutuhan ?

Apakah anda dapat menyederhanakan Rancangan Ul sesuai K
dengan kebutuhan ?

M dokumen r ui

Apakah anda dapat mengidentifikasi Struktur dokumen rancangan K
Ul sesuai dengan kebutuhan ?

Apakah anda dapat mendokumentasikan Rancangan Ul sesuai K
dengan standar pengembangan perangkat lunak ?

2 | M.74DKV13.002 3 | Menerapkan Prinsip Desain

Menguraikan pengertian prinsip desain pada pekerjaan
mendesain

Apakah anda dapat Prinsip kebaruan diidentifikasi contohnya dari K
hasil pekerjaan yang pernah di lakukan ?

Apakah anda dapat Prinsip keberlanjutan diidentifikasi contohnya K
dari hasil pekerjaan yang pemah di lakukan ?

LSP TEKNOLOGI DIGITAL | JALAN DEMANGAN BARU NO. 8, CATUR TUNGGAL, DEPOK, DEMANGAN BARU, DIY
021-22859837
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LSP TEKNOLOGI DIGITAL

Apakah anda dapat Pengertian prinsip desain disimpulkan dari K
contoh hasil pekerjaan yang pernah di lakukan ?

Menggambarkan penerapan prinsip desain pada proses dan
hasil desain

Apakah anda dapat memeragakan Proses kefjia mendesain yang
berprinsip desain penerapannya pada suatu contoh masalah ? K

Apakah anda dapat mengreasikan Hasil kerja mendesain yang K
berprinsip desain penerapannya pada suatu contoh masalah ?

3 | M.74DKV13.003.3 | M pkan Prinsip ikasi

Menguraikan prinsip komunikasi pada suatu program
komunikasi

Apakah anda dapat mengidentifikasi Unsur komunikasi K
bagian-bagiannya dari suatu contoh komunikasi visual ?

Apakah anda dapat mengidentifikasi Makna dan manfaat
komunikasi keberadaannya dalam suatu contoh komunikasi visual | K
?

Menggambarkan penerapan prinsip komunikasi pada proses
Desain Komunikasi Visual/Desain Grafis

Apakah anda dapat menguraikan Prinsip komunikasi
penerapannya melalui pembuatan karya Desain Komunikasi K
VisualDesain Grafis 7

Apakah anda dapat membuat Penerapan prinsip komunikasi
disimpulkan peranannya dalam peningkatan daya tarik karya K
Desain Komunikasi VisualDesain Grafis yang ?

4 | M.74DKV13.010.3 | Mengoperasikan Perangkat Lunak Desain

Memilih jenis perangkat lunak desain yang tepat

Apakah anda dapat mengategorikan Jenis-jenis perangkat lunak
yang lazim digunakan dalam proses mendesain berdasarkan K
kegunaannya masing-masing ?

Apakah anda dapat mendemonstrasikan Keunggulan kekurangan
dan manfaat dari tiap jenis perangkat lunak yang digunakan secara | K
komprehensif melalui contoh karya ?

Apakah anda dapat menentukan Perangkat lunak yang paling K
sesuai berdasarkan kebutuhan proyek ?

Memperagakan potensi perangkat lunak desain secara efektif
dan efisien

Apakah anda dapat mengoperasionalkan Proses pembuatan
dokumen karya secara urut mulai dari membuat memberi nama K
dan merekam dokumen sesuai arahan ?

Apakah anda dapat merancang Pembuatan karya digital
berdasarkan sketsa karya mempergunakan perangkat lunak sesuai | K
arahan ?

Apakah anda dapat mendemonstrasikan Fitur-fitur dalam K
perangkat lunak sesuai kebutuhan pembuatan karya ?

Apakah anda dapat memastikan Hasil karya dari perangkat lunak
sesuai dengan kualitas yang optimal untuk layar atau cetakan ? K

5 | M.74DKV13.012.2 | Menciptakan Karya Desain

Mengidentifikasi design brief dan konsep desain

Apakah anda dapat menelaah Informasi dalam design brief K
sebagai landasan dalam mengarahkan konsep desain ?

Apakah anda dapat menelaah Konsep desain sebagai dasar dari K
pengembangan karya desain ?

LSP TEKNOLOGI DIGITAL | JALAN DEMANGAN BARU NO. 8, CATUR TUNGGAL, DEPOK, DEMANGAN BARU, DIY _
021-22859837
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LSP TEKNOLOGI DIGITAL

Apakah anda dapat menetapkan Pendekatan visual dari hasil K
penilaian mengenai Design Brief dan konsep desain ?

Membuat sketsa karya desain

Apakah anda dapat mengembangkan Sketsa kasarthumbnail
dalam altematif karaktermood visual dan arahan konsep desain ? K

Apakah anda dapat mewujudkan Sketsa komprehensif
berdasarkan hasil penilaian terhadap sketsa kasar yang sesuai K
konsep desain ?

Merancang karya desain komprehensif

Apakah anda dapat menyampaikan Media perwujudan karya K
ditentukan sesuai Design Brief dan pesan yang ingin ?

Apakah anda dapat membuat Elemen visual sesuai kebutuhan
sketsa komprehensif untuk membentuk karya desain yang K
komprehensif ?

Apakah anda dapat mengembangkan Karya desain komprehensif
dalam beberapa alternatif sesuai dengan prinsip desain prinsip K
komposisi visual dan arahan konsep desain ?

Apakah anda dapat mewujudkan Alternatif karya desain
komprehensif dirumuskan menjadi beberapa alternatif yang lebih K
fokus untuk dalam purwarupadummy ?

Menciptakan purwarupa/dummy karya desain

Apakah anda dapat menentukan Material untuk purwarupadummy
sesuai kebutuhan karya desain komprehensif ? K

Apakah anda dapat menentukan Teknik pembuatan purwarupa K
sesuai kebutuhan karya desain komprehensif ?

Apakah anda dapat merancang Purwarupadummy sesuai dengan K
arahan karya desain komprehensif ?

Menentukan karya desain akhir

Apakah anda dapat menilai Alternatif purwarupadummy desain K
komprehensif kesesuaiannya dengan konsep desain ?

Apakah anda dapat menetapkan Wujud karya desain akhir K
berdasarkan hasil penilaian kesesuaian dengan konsep desain ?

6 | JB2SAD00014 1 | Merancang User Experience (UX)

Mendefinisikan User Experi (UX)
Apakah anda dapat mengidentifikasi User experience sesuai K
dengan kebutuhan ?

Apakah anda dapat merancang Estetika UX sesuai dengan K
kebutuhan ?

Apakah anda dapat menyederhanakan Rancangan UX sesuai K

dengan kebutuhan ?

Apakah anda dapat mengidentifikasi Navigasi dan penempatan K
tombol sesuai dengan kebutuhan ?

Apakah anda dapat menglasifikasi Faktor-faktor yang berasal dari K
pengguna berdasarkan kebutuhan ?

Menyusun dokumen rancangan UX

Apakah anda dapat mengidentifikasi Struktur dokumen rancangan K
UX seusai dengan kebutuhan ?

Apakah anda dapat mendokumentasikan Rancangan UX sesuai K
dengan standar pengembangan perangkat lunak ?

7 | M.74DKV13.012.2 | Menciptakan Karya Desain

LSP TEKNOLOGI DIGITAL | JALAN DEMANGAN BARU NO. 8, CATUR TUNGGAL, DEPOK, DEMANGAN BARU, DIY 2
021-22859837
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») LSP TEKNOLOGI DIGITAL

Mengidentifikasi design brief dan konsep desain

Apakah anda dapat mengembangkan Karaktermood visual
berdasarkan visual kunci ?

Nama Asesi:

Amarullah Ahmad

Nama Asesor:

Yosep Kurniawan

Nomor MET Asesor:
MET.000.002992 2021

Tanggal:

06 Agustus 2025

Rekomendasi:

Asesmen Dapat/ Tidak Dapat
Dilanjutkan

Tanda Tangan Asesi: ;

Tanda Tangan Asesor:

Tanggal:

06 Agustus 2025

LSP TEKNOLOGI DIGITAL | JALAN DEMANGAN BARU NO. 8, CATUR TUNGGAL, DEPOK, DEMANGAN BARU, DIY

021-22859837
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Lampiran 13. PDF Project (Pra Asesmen)

@ AMARULLAH AHMAD - Ul UX DESIGNER X

SOAL UJI KOMPETENSI UI/UX
NAMA : AMARULLAH AHMAD
BATCH: 5

SKEMA : UVUX DESIGNER

1. Penerapan Prinsip Desain dalam Pengembangan Aplikasi Mobile (UI)
Anda adalah seorang desainer UX/UI senior yang ditugaskan untuk memimpin proyek
pengembangan aplikasi mobile baru untuk sebuah startup. Aplikasi ini bertujuan untuk
membantu pengguna menemukan restoran lokal dengan mudah dan memesan makanan
secara online.

= Jelaskan i Anda akan prinsip-prinsip desain, seperti hierarki
visual, keseimbangan, dan proporsi, dalam desain antarmuka aplikasi ini.
v Hierarki Visual
Nunito
Heading 28 e
Heading 24 824
Bt |
el
e Rule Angka 8
. 8,16, 24,32, 40, 48, 56, 64,72, 80
- S logo
o900 ® EOB 0
o Ukuran dan berat font : gunakan font dengan ukuran terbesar dan tebal
untuk menarik perhatian pengguna
+  Nama restoran & sloganftagline : gunakan font sedang dan tebal
supaya mudah terpindai dan dibaca
AMARULLAH AHMAD - Ul UX DESIGNER X
membangun kepercayaan pengguna
|- 2 gg! (UX) yang Berpusat pada Pengguna

Anda j untuk (UX) untuk platform e-
commerce yang menjual produk fashion. Platform ini memiliki target audiens yang beragam,

termasuk remaja, dewasa muda, dan orang tua.

+ Jelaskan i Anda akan it untuk
kebutuhan, preferensi, dan perilaku target audiens yang berbeda.
¥ Survei online :

o Target : menjangkau sampel dari ketiga segmen audiens

o Tujuan : mengumpulkan data kuantitatif tentang demografi, kebiasaan
belanja online, preferensi gaya berpakaian, frekuensi pembelian, budget,
platform sosial media yang dipakai, dan Tingkat kenyamanan dengan
teknologi

o Contoh pertanyaan :

« Seberapa sering anda belanja produk fashion secara online
dalam sebulan?

« Apa faktor utama yang menjadi pertimbangan anda dalam
membeli pakaian online? (berikan opsi berupa : harga, merk,
kualitas bahan, tren, dan rating)

«  Platform media sosial apa yang paling sering anda gunakan untuk
mencari referensi fashion yang relevan?

« Apakah anda pernah kesulitan saat berbelanja fashion online?
Jika iya apa saja?

v Wawancara dengan lebih mendalam :

o Target : 5 partisipan partisipan dari masing-masing segmen audiens (15
wawancara)

o Tujuan : mendapatkan insight kualitatif yang lebih detail mengenai
motivasi, frustasi, dan harapan audiens. Memahami kata “mengapa’ di
balik kebiasaan mereka

o Contoh pertanyaan:

s Apakah hisa diceritakan pencalaman_terakhir anda membeli
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3. Evaluasidan gujian Usability A gyl wn
Anda telah

yelesaikan desain (UN) untuk aplikasi web baru.

Sekarang, Anda perlu mengevaluasi dan menguji usability antarmuka ini untuk memastikan

bahwa mudah di dan

« Jelaskan metode evaluasi dan pengujian usability apa yang akan Anda gunakan,
seperti pengujian pengguna (user testing), inspeksi heuristik, dan survei.

v Usability testing dengan metode user testing : proses Dimana produk seperti

situs web atau aplikasi mobile diuji oleh pengguna yang sebenarnya untuk

identifikasi masalah kegunaan, memahami kebutuhan pengguna, serta
meningkatkan pengalaman pengguna

. protokol ji yang inci tugas-tugas

yang akan diberikan kepada peserta, metode yang akan diukur, dan kriteria
keberhasilan.
¥ Contoh sesi user testing untuk aplikasi “FASHIONLINE"
v Tujuan pengujian:
o Evaluasi kemudah: dalam navigasi kategori

produk pria dan Wanita

o Melakukan identifikasi kemudahan dalam mencari produk yang
spesifik menggunakan fitur pencarian dan filter (ukuran, warna,
merek, harga)

o Uji kelancaran dan intuitivitas proses penambahan produk ke
keranjang dan proses checkout

o Menoumpulkan_feedhack terkait estetika desain_dan_kenercavaan
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