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LAMPIRAN 

a. Sertifikat pelatihan. 
 

b. Bukti pendaftaran. 
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c. Bukti proses : Activity, Catatan, Rekam jejak, Log (screenshoot) 
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d. foto - foto selama berproses memperoleh sertifikasi 
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e. Ketentuan Pendadaran  

 

 
 

f. Catatan Pendadaran 
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g. Keputusan Hasil Ujian 
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TUGAS AKHIR 

 
SKEMA UJI SERTIFIKASI KOMPETENSI 

 

SERTIFIKAT KOMPETENSI WEB DEVELOPER MEMBUAT 

APLIKASI BERBASIS CRUD MENGGUNAKAN LARAVEL 
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