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INTISARI 

Rumah kos merupakan salah satu kebutuhan utama bagi mahasiswa, 

pekerja, atau masyarakat umum yang membutuhkan hunian sementara, terutama di 

kota-kota besar atau daerah yang menjadi pusat pendidikan dan pekerjaan. 

Kebutuhan terhadap rumah kos terus meningkat seiring dengan bertambahnya 

pendatang yang memerlukan tempat tinggal, baik untuk melanjutkan studi maupun 

bekerja. Namun, calon penghuni sering kali menghadapi kesulitan dalam 

menemukan kos yang sesuai dengan kriteria mereka, karena minimnya informasi 

mengenai lokasi kos, ketersediaan kamar, serta fasilitas yang ditawarkan. Saat ini, 

survei langsung ke lokasi masih menjadi metode utama untuk mendapatkan 

informasi kos, yang tentu memakan waktu dan biaya. Pemilik kos juga mengalami 

kendala dalam mempromosikan kos mereka, karena sebagian besar masih 

menggunakan metode konvensional seperti pamflet dan papan tanda.  

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sistem informasi rumah kos 

berbasis web yang dapat memfasilitasi pencari kos dalam mendapatkan informasi 

yang sesuai dengan kriteria mereka serta melakukan pemesanan secara online tanpa 

harus datang langsung ke lokasi. Sistem ini juga memungkinkan pemilik kos untuk 

mempromosikan kos mereka secara lebih efektif melalui platform berbasis web. 

Penulis menggunakan metode studi literatur dalam pengumpulan data, dan 

perancangan sistem dilakukan dengan diagram UML (Unified Modeling 

Language). Aplikasi ini dikembangkan menggunakan framework CodeIgniter, 

Visual Studio Code sebagai text editor, dan MySQL sebagai sistem manajemen 

basis data. 

Dengan adanya sistem informasi rumah kos ini, pencari kos dapat 

memperoleh informasi kos yang sesuai dengan kriteria dan melakukan pemesanan 

tanpa harus datang ke lokasi langsung, pemilik kos dapat mempromosikan kosnya 

pada sebuah sistem informasi yang berbasis website 

Kata Kunci : Aplikasi berbasis Web, CodeIgniter, Sistem Informasi, Sistem 

Informasi Rumah Kos. 
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ABSTRACT 

Boarding houses are one of the main needs for students, workers, or the 

general public who need temporary housing, especially in big cities or areas that 

are centers of education and work. The need for boarding houses continues to 

increase along with the increasing number of immigrants who need a place to 

live, either to continue their studies or work. However, prospective residents often 

face difficulties in finding boarding houses that fit their criteria, due to the lack of 

information about the location of the boarding house, room availability, and the 

facilities offered. Currently, direct surveys to the location are still the main 

method for obtaining boarding house information, which of course takes time and 

money. Boarding house owners also experience obstacles in promoting their 

boarding houses, because most still use conventional methods such as pamphlets 

and signs. 

This study aims to develop a web-based boarding house information 

system that can facilitate boarding house seekers in getting information that 

matches their criteria and making reservations online without having to come 

directly to the location. This system also allows boarding house owners to 

promote their boarding houses more effectively through a web-based platform. 

The author uses a literature study method in data collection, and system design is 

done with UML (Unified Modeling Language) diagrams. This application is 

developed using the CodeIgniter framework, Visual Studio Code as a text editor, 

and MySQL as a database management system. 

With this boarding house information system, boarding house seekers can 

obtain boarding house information that matches their criteria and make 

reservations without having to come to the location directly. Boarding house 

owners can promote their boarding houses on a website-based information 

system. 

Keywords:  Web-based Application, CodeIgniter, Information System, 
Boarding House Information System. 


