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HALAMAN PERSEMBAHAN  
 

Puji syukur kami panjatkan kepada tuhan yang maha esa, karena berkat rahmat dan 

hidayah nya akhirnya kami dapat menyelesaikan project pengarusutamaan gender 

ini dengan baik. Project ini disusun sebagai bagian dari tujuan penyusunan laporan 

tugas akhir. Dalam penyusunan laporan ini, saya mendapat bantuan, bimbingan, 

serta dukungan dari berbagai pihak.  

 

Oleh karena itu, pada kesempatan kali ini saya ingin menyampaikan terima kasih 

yang sebesar-besarnya kepada dosen pembimbing, teman-teman, dan keluarga. 

Saya menyadari bahwa meskipun telah berusaha sebaik mungkin dalam menyusun 

laporan ini, masih banyak kekurangan yang perlu diperbaiki. Kritik dan saran yang 

konstruktif sangat diharapkan demi penyempurnaan laporan ini ke depannya. 

Semoga laporan ini dapat memberikan manfaat terima kasih. 
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PRAKATA 
 

Puji syukur kami panjatkan kepada tuhan yang maha esa, karena berkat rahmat dan 

hidayah nya akhirnya kami dapat menyelesaikan project pengarusutamaan gender 

ini dengan baik. Project ini disusun sebagai bagian dari tujuan penyusunan laporan 

tugas akhir. Dalam penyusunan laporan ini, saya mendapat bantuan, bimbingan, 

serta dukungan dari berbagai pihak.  

 

Oleh karena itu, pada kesempatan kali ini saya ingin menyampaikan terima kasih 

yang sebesar-besarnya kepada dosen pembimbing, teman-teman, dan keluarga. 

Saya menyadari bahwa meskipun telah berusaha sebaik mungkin dalam menyusun 

laporan ini, masih banyak kekurangan yang perlu diperbaiki. Kritik dan saran yang 

konstruktif sangat diharapkan demi penyempurnaan laporan ini ke depannya. 

Semoga laporan ini dapat memberikan manfaat terima kasih. 
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INTISARI 
 

Laporan ini membahas tentang project membuat sebuah website pengarusutamaan 

gender (pug) di instansi pemerintah bernama diskominfo, sebuah instansi 

pemerintah yang bergerak di bidang pelaksana urusan pemerintahan sesuai dengan 

tugas dan fungsinya. Tujuan dari project ini adalah untuk mencapai keadilan dan 

kesetaraan gender yang merupakan upaya untuk menegakkan hak – hak 

perempuan dan laki – laki atas kesempatan yang sama.  Website ini menjelaskan 

apa itu gender equality, diskriminasi berbasis gender, dan bagaimana kesetaraan 

gender dapat memberikan manfaat bagi semua pihak. 

 

Proses pembuatan dari project ini adalah dengan menggunakan framework laravel 

yang di implementasikan menjadi sebuah website sederhana berbasis php dan 

mysql, proyek ini mencakup artikel, data, modul pelatihan, dan sumber daya lain 

untuk mendukung edukasi masyarakat. Hasil dari project ini untuk memberikan 

platform yang dapat mendukung, mempromosikan, dan menyebarluaskan 

informasi kesadaran serta upaya nyata dalam mewujudkan kesetaraan gender di 

berbagai bidang kehidupan. 

 

Kesimpulannya dengan adanya project ini diskominfo dapat membantu mengubah 

persepsi masyarakat yang masih dipengaruhi oleh stereotip dan norma gender 

yang tidak setara. Dan sebagai alat komunikasi dan advokasi instansi pemerintah, 

dalam menyebarluaskan kebijakan atau program yang mendukung kesetaraan 

gender. 
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ABSTRACT 
 

This report discusses a project to create a gender mainstreaming (pug) website in a 

government agency called diskominfo, a government agency engaged in 

implementing government affairs in accordance with its duties and functions. The 

purpose of this project is to achieve gender justice and equality, which is an effort 

to uphold the rights of women and men to equal opportunities.  This website 

explains what gender equality is, gender-based discrimination, and how gender 

equality can benefit all parties. 

 

The process of creating this project is by using the Laravel framework which is 

implemented into a simple website based on php and mysql, this project includes 

articles, data, training modules, and other resources to support community 

education. The result of this project is to provide a platform that can support, 

promote, and disseminate information on awareness and real efforts in realizing 

gender equality in various fields of life. 

 

In conclusion, with this project, Diskominfo can help change people's perceptions 

that are still influenced by unequal gender stereotypes and norms. And as a 

communication and advocacy tool for government agencies, in disseminating 

policies or programs that support gender equality.  
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