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INTISARI 

 

Kebakaran dan kebocoran gas merupakan ancaman serius yang dapat 

menyebabkan kerugian besar, terutama di lingkungan rumah tangga dan komersial. 

Dengan teknologi IoT dan dengan memanfaatkan sensor DHT22, MQ-2, dan flame 

sensor, sistem ini memungkinkan pemantauan kondisi dapur secara real-time 

melalui perangkat mobile. 

Sistem ini menggunakan mikrokontroler ESP32, sensor MQ-2 

mengidentifikasi kebocoran gas LPG dan asap, DHT22 mendeteksi perubahan suhu 

dan kelembapan, flame sensor mendeteksi keberadaan api. Data yang diperoleh 

ditampilkan pada LCD I2C 20x4, sementara buzzer dan LED berfungsi sebagai 

peringatan dini jika terdeteksi bahaya. Prototipe ini terhubung dengan aplikasi 

Blynk untuk pemantauan real-time. 

Hasil dari proyek akhir ini, sistem mampu mendeteksi suhu, kebocoran gas, 

keberadaan asap dan keberadaan api, kemudian mengirimkan notifikasi otomatis 

melalui aplikasi Blynk untuk memungkinkan respon cepat dalam menangani 

potensi kebakaran. Pengembangan lebih lanjut dapat mencakup pembuatan aplikasi 

khusus, penambahan exhaust fan untuk ventilasi, serta sistem penyemprotan air 

sebagai langkah pencegahan kebakaran yang lebih efektif. 
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ABSTRACT 

 

Fire and gas leaks are serious threats that can cause major losses, 

especially in household and commercial environments. With IoT technology and 

utilizing DHT22, MQ-2, and flame sensors, this system allows real-time monitoring 

of kitchen conditions via mobile devices. 

This system uses an ESP32 microcontroller, the MQ-2 sensor identifies 

LPG gas leaks and smoke, DHT22 detects changes in temperature and humidity, 

and the flame sensor detects the presence of fire. The data obtained is displayed on 

a 20x4 I2C LCD, while the buzzer and LED function as early warnings if danger is 

detected. This prototype is connected to the Blynk application for real-time 

monitoring. 

The results of this final project, the system is able to detect temperature, 

gas leaks, the presence of smoke and the presence of fire, then send automatic 

notifications via the Blynk application to enable a quick response in handling 

potential fires. Further development can include creating special applications, 

adding exhaust fans for ventilation, and a water spraying system as a more effective 

fire prevention measure. 
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