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INTISARI 

 Pondok Pesantren Mahasiswa Arroyan Baitul Hamdi merupakan sebuah 

institusi pendidikan berbasis pesantren yang terletak di Kapanewon Gondokusuman, 

Kota Yogyakarta. Pondok ini tidak hanya berfokus pada pembinaan spiritual dan 

akademik, tetapi juga mengelola koperasi untuk mendukung kebutuhan sehari-hari para 

santri dan masyarakat sekitar. Koperasi ini menyediakan berbagai produk, mulai dari 

alat tulis sampai kebutuhan pribadi. 

 Dalam upaya untuk meningkatkan efisiensi penjualan dan memperluas 

jangkauan, penelitian ini menerapkan teknologi Payment Gateway yang berbasis digital 

menggunakan layanan pihak ketiga, yaitu Midtrans. Teknologi ini dipilih karena 

kemampuannya dalam memfasilitasi transaksi yang aman, cepat, dan dapat diandalkan 

dalam konteks e-commerce. Selain itu, penelitian ini juga mengintegrasikan API 

RajaOngkir untuk menghitung ongkos kirim secara otomatis, sehingga memudahkan 

pelanggan dalam menentukan biaya pengiriman sesuai dengan lokasi mereka. 

 Hasil penelitian ini adalah aplikasi e-commerce berbasis web untuk koperasi 

Pondok Pesantren Mahasiswa Arroyan Baitul Hamdi. Aplikasi ini memudahkan 

koperasi dalam menjual produk secara online, memberikan akses yang lebih luas 

kepada santri, alumni, dan masyarakat. Dengan antarmuka yang user-friendly, aplikasi 

ini diharapkan dapat meningkatkan penjualan koperasi dan menjadi model bagi 

pengembangan sistem e-commerce di institusi pendidikan lainnya, khususnya yang 

berbasis pesantren. 

Kata Kunci : Payment gateway, API, E-Commerce 
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ABSTRACT 

 Pondok Pesantren Mahasiswa Arroyan Baitul Hamdi is a pesantren-based 

educational institution located in Kapanewon Gondokusuman, Yogyakarta. This well 

not only focuses on spiritual and academic development, but also fosters cooperation 

to meet the daily needs of local residents and the santri. This cooperation offers a variety 

of products, ranging from writing instruments to personal necessities. 

 In an effort to increase sales efficiency and minimize waste, this study employs 

digital payment gateway technology through the use of Midtrans, a third-party vendor. 

This technology is favored because it can facilitate safe, quick transactions and be 

applied to e-commerce scenarios. In addition to that, this study integrates the 

RajaOngkir API to automatically calculate delivery costs, making it easier for 

customers to determine delivery costs based on their location. 

 The study's output is a web-based e-commerce application for the Pondok 

Pesantren Mahasiswa Arroyan Baitul Hamdi cooperative. This application facilitates 

cooperation in online product sales and provides extended access to customers, alumni, 

and the general public. With its user-friendly interface, this application is expected to 

improve business collaboration and serve as a model for the development of e-

commerce systems in other educational institutions, particularly those with a pesantren 

foundation. 

Keyword : Payment gateway, API, E-Commerce 


