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INTISARI

Sistem pemantauan tingkat kebisingan, intensitas cahaya, suhu, dan
kelembaban berbasis loT dikembangkan untuk meningkatkan kenyamanan
pengunjung dan menjaga umur buku di perpustakaan. Dengan menggunakan sensor
suara, cahaya, suhu, dan kelembaban yang terhubung ke mikrokontroler ESP32 dan
aplikasi Blynk, sistem ini dapat memantau kondisi lingkungan secara real-time serta
memberikan peringatan jika terjadi pelanggaran batas yang ditentukan.

Hasil implementasi menunjukkan bahwa sistem bekerja dengan baik dalam
mendeteksi kebisingan di 30 — 65 dB, pencahayaan melebihi 1 — 65535 lux, serta
perubahan suhu dan kelembaban yang dapat mempengaruhi bahan pustaka.
Pengujian juga membuktikan bahwa data yang dikirim ke Blynk dapat diakses
secara langsung melalui perangkat seluler, memudahkan pemantauan dan
pengelolaan perpustakaan.

Sistem ini mampu memantau kondisi perpustakaan secara real-time dengan
mendeteksi kebisingan menggunakan sensor suara yang cukup akurat, memberikan
peringatan saat melebihi 55 dBA. Selain itu, sensor cahaya memastikan
pencahayaan sesuai standar SNI <300 lux, sementara sensor suhu dan kelembaban
membantu monitoring kondisi bahan pustaka. Melalui aplikasi Blynk, data
pemantauan dapat diakses langsung di perangkat seluler, memudahkan pengelola
perpustakaan dalam mengambil tindakan yang diperlukan.

Kata Kunci : Perpustakaan, Internet of Things (1oT), Blynk, Real-time Monitoring,
Mikrokontroler, Deteksi Kebisingan
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ABSTRACT

The loT-based monitoring system for noise levels, light intensity,
temperature, and humidity is developed to enhance visitor comfort and preserve the
lifespan of books in the library. By utilizing sound, light, temperature, and humidity
sensors connected to an ESP32 microcontroller and the Blynk application, this
system can monitor environmental conditions in real-time and provide alerts if
predefined thresholds are exceeded.

The implementation results show that the system effectively detects noise
levels ranging from 30 to 65 dB, lighting levels exceeding 1 to 65,535 lux, and
changes in temperature and humidity that may affect library materials. Testing also
confirms that data transmitted to Blynk can be accessed directly via mobile devices,
facilitating easy monitoring and library management.

This system enables real-time library condition monitoring by detecting
noise using a highly accurate sound sensor, triggering alerts when levels exceed 55
dBA. Additionally, the light sensor ensures illumination complies with SNI
standards (<300 lux), while the temperature and humidity sensors help maintain
optimal conditions for library materials. Through the Blynk application,
monitoring data can be accessed directly on mobile devices, making it easier for
library administrators to take necessary actions

Keywords: Library, Internet of Things (loT), Blynk, Real-time Monitoring,
Microcontroller, Noise Detection
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