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INTISARI

Perkembangan teknologi dan meningkatnya penggunaan perangkat mobile
mendorong pertumbuhan industri e-commerce di Indonesia. CV. DB KIik,
perusahaan yang bergerak di bidang penjualan produk teknologi informasi,
memerlukan aplikasi mobile untuk meningkatkan pengalaman belanja pengguna.
Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan aplikasi e-commerce berbasis
Android menggunakan framework Flutter. Flutter dipilih karena kemampuannya
dalam pengembangan lintas platform, efisiensi dalam pengembangan, serta
kemudahan dalam pengelolaan antarmuka pengguna.

Metode penelitian meliputi perancangan aplikasi, pengembangan fitur
utama, integrasi API, serta pengujian dan debugging. Fitur utama yang
dikembangkan mencakup pendaftaran dan login pengguna, pencarian dan filter
produk, detail produk, keranjang belanja, checkout, serta manajemen transaksi.
Integrasi API dilakukan untuk menjaga sinkronisasi data antara aplikasi dan server
guna memastikan konsistensi informasi produk dan transaksi.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa telah berhasil dikembangkan aplikasi
e-commerce berbasis Android menggunakan framework Flutter sesuai dengan
tujuan yang telah ditetapkan yaitu mengembangkan versi mobile dari website e-
commerce yang sudah ada. Pengujian aplikasi membuktikan bahwa fitur-fitur
yang dikembangkan berfungsi dengan baik. Dengan demikian, aplikasi ini
diharapkan dapat membantu CV. DB Klik dalam memperluas jangkauan pasar dan
meningkatkan kepuasan pelanggan.

Kata kunci : e-commerce, Flutter, integrasi API, pengembangan aplikasi,
pengujian aplikasi.



ABSTRACT

Technological advancement and increased mobile device usage have driven
the growth of e-commerce industry in Indonesia. CV. DB KIlik, a company
operating in information technology product sales, requires a mobile application to
enhance the shopping experience of its users. This research aims to develop an
Android-based e-commerce application using the Flutter framework. Flutter was
chosen for its cross-platform development capabilities, development efficiency, and
ease of user interface management.

The research methodology includes application design, core feature
development, API integration, and testing and debugging. The main features
developed include user registration and login, product search and filtering, product
details, shopping cart, checkout, and transaction management. API integration was
implemented to maintain data synchronization between the application and server
to ensure consistency of product and transaction information.

The research results show that an Android-based e-commerce application
has been successfully developed using the Flutter framework in accordance with
the established objective of developing a mobile version of the existing e-commerce
website. Application testing proved that the developed features function properly.
Thus, this application is expected to help CV. DB Klik expand its market reach and
increase customer satisfaction.

Keywords: e-commerce, Flutter, API integration, application development,
application testing.
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