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INTISARI 

Lapangan Futsal Lamenti terletak di Desa Lamahelan Kecamatan Ile 

Boleng. Lapangan ini masih menggunakan sistem manual dalam proses pemesanan 

lapangan karena pelanggan yang ingin memesan lapangan harus datang langsung 

ke lokasi. Selain itu bukti pembayaran masih menggunakan kwitansi atau buku 

untuk membuat laporan pembayarannya, sehingga jika ingin melakukan rekap data, 

pengelola, kesulitan karena ada banyak kertas yang akan dikumpulkan dan tidak 

terorganisir penyimpanannya, sehingga memungkinkan data-data tersebut akan 

hilang. 

Sistem ini dapat menggantikan cara booking manual seperti pertemuan 

langsung kelokasi, untuk mangatasi masalah ini perlu dibangun sistem 

menggunakan framework Laravel Yang berfungsi untuk membantu proses 

pembuatan website menjadi lebih maksimal dan basis data MySQL. 

Berdasarkan hasil analisis dan perancangan implementasi aplikasi diatas 

dapat disimpulkan bahwa aplikasi yang dibuat telah berhasil dimana pengguna 

dapat memesan lapangan secara online 

Kata Kunci : Framework Laravel, MySQL Database, Transformasi Digital 
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ABSTRACT 

The Lamenti Futsal Field is located in Lamahelan Village, Ile Boleng 

District. This field still uses a manual system in the field ordering process because 

customers who want to order a field must come directly to the location. Apart from 

that, proof of payment still uses receipts or books to make payment reports, so if 

you want to recap the data, managers will have difficulty because there is a lot of 

paper to collect and the storage is not organized, making it possible for the data to 

be lost. 

This system can replace manual booking methods such as direct meetings 

at the location. To overcome this problem, a system needs to be built using the 

Laravel framework which functions to help make the website creation process more 

optimal and have a MySQL database. 

Based on the results of the analysis and design of the application 

implementation above, it can be concluded that the application created has been 

successful where users can order fields online 

Keywords: Laravel Framework, MySQL Database, Digital Transformation 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


