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INTISARI

Sistem Informasi Persediaan Barang adalah sebuah sistem yang digunakan
untuk memasukkan data-data persediaan barang ke dalam database, sehinggga
tidak terjadi kesalahan dalam input, output data, dan pembuatan laporan
berdasarkan data yang diinginkan. Berdasarkan survei dan wawancara di Dinas
Kependudukan dan Pencatatan Sipil Kabupaten Bantul, didapatkan informasi
bahwa sistem yang ada d Dukcapil Bantul masih manual. Selain itu adanya
Permendagri Nomor 47 Tahun 2021 yang mengatur tentang Tata Cara
Pelaksanaan Pembukuan, Inventarisasi, menjadi dasar penulis untuk membuat
aplikasi inventaris barang berdasarkan kriteria terbaru yang ada pada permendagri.
Dengan menggunakan framewok laravel dan bahasa pemograman php, akan
digunakan sebagai alat untuk membuat aplikasi . Selain proses input dan output
barang, pada sistem informasi ini juga dilengkapi fitur pembuatan laporan, input,
dan output barang, dan pencarian data barang berdasarkan nama barang. Dengan
adanya Sistem Informasi persediaan barang ini diharapkan dapat bermanfaat bagi
Disdukcapil Bantul. Sistem ini juga diharapkan dapat lebih mempercepat proses
input, output, dan pembuatan laporan dan juga dapat mengurangi kesalahan-

kesalahan yang mungkin terjadi.

Kata Kunci : Inventori, Pengelolaan Barang , Laravel
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ABSTRACT

Goods Inventory Information System is a system used to enter goods inventory data
into a database, so that there are no errors in input, data output, and report
generation based on the desired data. Based on surveys and interviews at the
Population and Civil Registration Office of Bantul Regency, information was
obtained that the existing system at Dukcapil Bantul was still manual. In addition,
the existence of Permendagri Number 47 of 2021 which regulates the Procedures
for Implementing Bookkeeping, Inventory, is the basis for the author to create an
inventory application based on the latest criteria in Permendagri. By using the
Laravel framework and php programming language, the author hopes that this
application can be a solution. In addition to the input and output process of goods,
this information system also features the creation of data reports, input and output
of goods, and search for goods data based on the name of the item. With this
inventory information system, it is hoped that it can be useful for Disdukcapil
Bantul. This system is also expected to speed up the process of input, output, and
report generation and can also reduce errors that may occur.

Keywords: Inventory, Goods Management, Laravel
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