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ABSTRAK

Penggunaan aplikasi kamera pada perangkat mobile telah menjadi kebutuhan yang
mendasar dalam kehidupan sehari-hari, terutama untuk keperluan dokumentasi yang
membutuhkan informasi lokasi secara real-time. Penelitian ini bertujuan untuk melakukan
studi komparasi antara dua aplikasi kamera populer, yaitu Open Cameradan GPS Camera
Lite, dengan menggunakan metode User Experience Questionnaire (UEQ).

Untuk menganalisis kualitas usability pengguna dalam menggunakan aplikasi
Open Camera dan GPS Camera Lite meliputi Daya tarik (Attrativeness), Kejelasan
(Perspiciuity), Efesiensi (Effeciency), Ketetapan (Dependability), Stimulasi (Stimulation),
Kebaruan (Novelty) menggunakan metode User Exprince Questionnaire (UEQ).

Metode UEQ digunakan untuk mengukur enam aspek pengalaman pengguna, yaitu
Attractiveness, Perspicuity, Efficiency, Dependability, Stimulation, dan Novelty. Data
dikumpulkan melalui kuesioner yang diisi oleh 52 responden yang telah menggunakan
kedua aplikasi.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa Open Camera unggul pada aspek Efficiency
dan Dependability, sementara GPS Camera Lite lebih menonjol pada aspek Stimulation
dan Novelty. Kedua aplikasi memiliki skor serupa pada aspek Attractiveness dan
Perspicuity. Perbandingan ini memberikan gambaran yang jelas mengenai keunggulan dan
kelemahan masing-masing aplikasi, sehingga dapat membantu pengguna dalam memilih
aplikasi kamera yang sesuai dengan kebutuhan mereka.

Terdapat Nilai mean per person parameter dari aplikasi open camera dengan GPS
Camera Lite dinyatakan dibawa rata-rata atau buruk.

Kata kunci . Open Camera, GPS Camera Lite, User Experience Questionnaire (UEQ),
Pengalaman Pengguna, Aplikasi Kamera
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ABSTRACT

The use of camera apps on mobile devices has become a fundamental necessity in
daily life, especially for documentation purposes that require real-time location
information. This study aims to conduct a comparative study between two popular
camera applications, namely Open Camera and GPS Camera Lite, using the User
Experience Questionnaire (UEQ) method.

To analyze the quality of user usability in using the Open Camera and GPS
Camera Lite applications including Attrativeness, Clarity, Efficacy, Dependability,
Stimulation, Novelty using the User Exprince Questionnaire (UEQ) method. The UEQ
method is used to measure six aspects of user experience, namely  Attractiveness,
Perspicuity, Efficiency, Dependability, Stimulation, and Novelty. Data was collected
througha questionnaire filled out by 52 respondents who had used both applications.

The results show that Open Camera excels in the aspects of Efficiency and
Dependability, while GPS Camera Lite stands out in the aspects of Stimulation and
Novelty. Both apps have similar scores on the Attractiveness and Perspicuity aspects.
This comparison provides a clear picture of the advantages and disadvantages of each
application, so it can help users in choosing the camera application that suitstheir
needs.

There is a mean value per person paameter from the open cameran application
with GPS Camera Lite stated to be average or poor.

Keywords : Open Camera, GPS Camera Lite, User Experience Questionnaire (UEQ),
User Experience, Camera Application.
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