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INTISARI 

xiv 

 

 

Pengelolaan data merupakan aspek penting dalam era digital untuk mendukung 

keberlanjutan dan efisiensi organisasi. Ikatan Montolutusan Pemuda Mahasiswa 

Banggai Laut (IMPMBL) Yogyakarta, yang berdiri sejak 30 April 2016, berperan 

sebagai wadah pelajar, mahasiswa, dan alumni asal Kabupaten Banggai Laut untuk 

mempererat solidaritas dan kerjasama. Namun, pengelolaan data anggota IMPMBL 

yang masih menggunakan metode manual, seperti MS Word dan MS Excel, 

menimbulkan berbagai kendala, termasuk lambatnya penyampaian informasi serta 

pembuatan laporan. Oleh karena itu, penelitian ini dilakukan untuk mengembangkan 

aplikasi berbasis Flutter yang mampu meningkatkan efisiensi pengelolaan data 

anggota. 

Penelitian ini bertujuan untuk menciptakan aplikasi pengelolaan data mahasiswa dan 

alumni Kabupaten Banggai Laut dengan menggunakan Framework Flutter. Flutter 

dipilih karena keunggulannya, seperti pengembangan lintas platform, produktivitas 

tinggi, dan antarmuka yang fleksibel. Sistem ini dirancang untuk menghasilkan 

informasi penting seperti data diri, alamat domisili, asal sekolah, tahun masuk dan 

selesai, syarat beasiswa, serta berita terkait organisasi IMPMBL. 

Metode penelitian meliputi analisis kebutuhan, perancangan sistem, implementasi 

menggunakan Flutter, dan pengujian untuk memastikan aplikasi berjalan sesuai 

kebutuhan. Hasil pengujian menunjukkan aplikasi dapat menangani pengelolaan 

data anggota secara efektif, termasuk penambahan, pengeditan, dan penghapusan 

data, serta penyampaian informasi beasiswa dan berita secara cepat dan akurat. 

Penelitian ini diharapkan memberikan kontribusi signifikan bagi organisasi 

IMPMBL dan pemerintah daerah dalam mendukung pengelolaan data dan 

pemberdayaan mahasiswa. Aplikasi ini tidak hanya meningkatkan efisiensi, tetapi 

juga memperkuat koneksi antara anggota IMPMBL di Yogyakarta. 

 

Kata kunci: data anggota, Flutter, IMPMBL, pengelolaan data, sistem informasi 
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Data management is a critical aspect in the digital era to support organizational 

sustainability and efficiency. The Ikatan Montolutusan Pemuda Mahasiswa Banggai 

Laut (IMPMBL) Yogyakarta, established on April 30, 2016, serves as a platform for 

students, graduates, and alumni from Banggai Laut to foster solidarity and 

cooperation. However, the manual data management methods used by IMPMBL, 

such as MS Word and MS Excel, pose significant challenges, including delays in 

information dissemination and report generation. Therefore, this research aims to 

develop a Flutter-based application to enhance the efficiency of member data 

management. 

The objective of this research is to create a data management application for students 

and alumni from Banggai Laut using the Flutter framework. Flutter was chosen due 

to its advantages, such as cross-platform development, high productivity, and a 

flexible user interface. The system is designed to generate critical information, 

including personal data, domicile address, educational background, entry and 

graduation years, scholarship requirements, and organizational news related to 

IMPMBL. 

The research methodology includes requirements analysis, system design, 

implementation using Flutter, and testing to ensure the application meets the needs. 

The test results demonstrate that the application effectively handles member data 

management, including adding, editing, and deleting data, as well as rapidly and 

accurately delivering scholarship and news information. 

This research is expected to contribute significantly to IMPMBL and the local 

government in supporting data management and student empowerment. The 

application not only improves efficiency but also strengthens connections among 

IMPMBL members in Yogyakarta. 

Keywords: data management, Flutter, IMPMBL, information system, student 

empowermen 


