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INTISARI

Penelitian ini berjudul " Perancangan Dan Prototyping Aplikasi Web Untuk
Pengenalan Unit Kegiatan Mahasiswa". Penelitian ini bertujuan untuk merancang
dan mengembangkan aplikasi berbasis web yang mempermudah mahasiswa baru
Universitas Teknologi Digital Indonesia (UTDI) dalam mengakses informasi Unit
Kegiatan Mahasiswa (UKM).

Aplikasi ini dirancang menggunakan framework Laravel dengan fitur utama
seperti pencarian UKM berdasarkan minat, deskripsi lengkap setiap UKM, dan
antarmuka yang sederhana serta responsif. Penelitian dilakukan dengan metode
analisis kebutuhan, perancangan sistem, dan implementasi berbasis pengembangan

perangkat lunak.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa aplikasi berhasil mempermudah
mahasiswa baru dalam memperoleh informasi terkait UKM di UTDI, serta

meningkatkan aksesibilitas informasi secara signifikan.

Kata kunci : Aplikasi web, Unit Kegiatan Mahasiswa, Laravel
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ABSTRACT
This research is "Designing and Prototyping Web Applications for the
Introduction of Student Activity Units". The study aims to design and develop a
web-based application that facilitates new students at Universitas Teknologi Digital

Indonesia (UTDI) in accessing information about Student Activity Units (UKM).

The application is designed using the Laravel framework, featuring key
functionalities such as UKM search based on interests, detailed descriptions of each
UKM, and a simple yet responsive interface. The research was conducted using
methods of needs analysis, system design, and software development-based

implementation.

The results indicate that the application successfully simplifies the process
for new students to obtain information related to UKM at UTDI and significantly

enhances information accessibility.

Keywords : Web application, Student Activity Units, Laravel
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