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INTISARI 

 

Penggunaan teknologi payment gateway penting bagi UMKM untuk 

meningkatkan efisiensi transaksi secara online Penelitian ini bertujuan untuk 

mengintegrasikan Midtrans menggunakan Snap Token sebagai sistem pembayaran 

digital pada UMKM Mulyatex guna memberikan kemudahan transaksi bagi 

pelanggan serta meningkatkan efisiensi pencatatan keuangan. 

Metode penelitian yang digunakan adalah Extream Pograming (XP), yang 

memungkinkan pengembangan sistem secara iteratif dan fleksibel. Pengujian 

dilakukan menggunakan lingkungan simulasi (sandbox Midtrans) sebelum 

diterapkan dalam tahap produksi. Hasil penelitian menunjukkan bahwa integrasi 

Snap Token berhasil diterapkan dalam fase pengembangan, dengan sistem yang 

mampu memproses transaksi Virtual Account (VA), kartu kredit, dan convenience 

store (cstore) secara real-time, termasuk dalam pembaruan status pembayaran 

otomatis. 

Selain itu, hasil pengujian menunjukkan bahwa sandbox Midtrans memiliki 

karakteristik yang menyerupai sistem production, sehingga sistem yang telah diuji 

dalam tahap pengembangan dapat diterapkan ke produksi dengan sedikit atau tanpa 

perubahan signifikan.  
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ABSTRAK 

 

The use of payment gateway technology is important for MSMEs to 

increase the efficiency of online transactions. This study aims to integrate Midtrans 

using Snap Token as a digital payment system for MSME Mulyatex to provide easy 

transactions for customers and increase the efficiency of financial records. 

The research method used is Extreme Programming (XP), which allows 

iterative and flexible system development. Testing was carried out using a 

simulation environment (Midtrans sandbox) before being implemented in the 

production phase. The results of the study showed that the Snap Token integration 

was successfully implemented in the development phase, with a system capable of 

processing Virtual Account (VA), credit card, and convenience store (cstore) 

transactions in real-time, including automatic payment status updates. 

In addition, the test results show that the Midtrans sandbox has 

characteristics that resemble the production system, so that the system that has been 

tested in the development stage can be applied to production with little or no 

significant changes.  

 

Kata Kunci: Midtrans, Snap Token, Payment Gateway, UMKM 

 

  


