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INTISARI 
 

Dinas Komunikasi dan Informatika Kabupaten Klaten adalah sebuah 

instansi pemerintah yang bertanggung jawab atas pengolahan informasi dan 

melaksanakan urusan pemerintahan di bidang komunikasi, informatika, 

persandian, dan statistik. Sebagai bagian dari upaya pelayanan publik, Diskominfo 

Klaten menyediakan beberapa ruang rapat yang dapat dipinjam oleh instansi 

maupun masyarakat umum untuk berbagai kegiatan. Namun, selama ini proses 

peminjaman masih dilakukan secara manual dan sering kali menyebabkan 

terjadinya ketidakefisienan dalam pengelolaan jadwal, bentrok jadwal, dan 

keterlambatan dalam penyampaian informasi peminjaman. Oleh karena itu, untuk 

menunjang proses peminjaman ruang dan layanan yang lebih baik dibangunlah 

Sistem Informasi Manajemen Peminjaman Ruang Berbasis Web Menggunakan 

Library FullCalendar dan Framework Laravel. Dengan harapan, pengelola dan 

peminjam dapat mendapatkan efesiensi waktu dan lebih fleksibel dalam 

melakukan pengelolaan maupun proses peminjaman. 

Sistem informasi ini dibuat dengan menggunakan metode Waterfall. 

Metode ini melibatkan tahap-tahap pengembangan yang berurutan, mulai dari 

analisis kebutuhan, desain sistem, implementasi, pengujian, dan pemeliharaan. 

Setiap tahap harus selesai sebelum melanjutkan ke tahap berikutnya. 

Hasil yang akan diperoleh dari penelitian ini adalah terciptanya sebuah 

website pengelolaan peminjaman ruang pada Diskominfo Klaten yang diharapkan 

dapat membantu permasalahan dalam proses peminjaman. 

    

Kata kunci: FullCalendar, Laravel, peminjaman ruang, Waterfall, Website 
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ABSTRACT 
 

The Department of Communication and Informatics of Klaten Regency is a 

government agency responsible for managing information and carrying out 

government tasks in communication, informatics, cryptography, and statistics. As 

part of its public service, Diskominfo Klaten provides meeting rooms that can be 

rented by government agencies and the public. However, the booking process has 

been done manually, leading to inefficiencies in schedule management, scheduling 

conflicts, and delays in booking information. To address these issues and improve 

the room booking process, a Web-Based Room Booking Management Information 

System was developed using the FullCalendar Library and Laravel Framework. 

The system aims to help both administrators and users save time and offer greater 

flexibility in managing and booking rooms. 

This system was built using the Waterfall method, which involves sequential stages 

including requirements analysis, system design, implementation, testing, and 

maintenance, where each stage must be completed before moving to the next. 

The result of this project is a room booking management website for Diskominfo 

Klaten, which is expected to help resolve problems related to the manual booking 

process. 

 

Keywords: FullCalendar, Laravel, room booking, Waterfall, Website


