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INTISARI

Rumah sakit merupakan salah satu sarana pelayanan kesehatan yang
penting di Kabupaten Gunungkidul. Pentingnya sarana pelayanan ini membuat
banyak orang ingin dengan segera untuk datang ke rumah sakit. Baik itu pelayanan
kesehatan biasa seperti menerima perawatan dan cek kesehatan maupun pelayanan
gawat darurat.

Hal ini menimbulkan beberapa masalah salah satunya adalah mencari rute
mana yang memiliki rute paling dekat menuju ke rumah sakit tujuan. Banyaknya
persimpangan dan jalan yang saling terhubung membuat pencarian rute terdekat
menjadi kompleks.

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sistem yang dapat
membantu pengguna sistem dalam mencari dan menemukan rute terdekat ke
rumah sakit di Gunungkidul yang pengguna tuju.

Sistem memanfaatkan algoritma Dijkstra yang merupakan metode yang
efektif dalam mencari rute terdekat pada suatu graf. Sehingga dapat membantu
pengguna dalam menemukan jarak tempuh yang paling kecil dari titik awal
menuju ke rumah sakit.

Sistem dibangun menggunakan framework Laravel dengan ditambahi
paket Livewire. Sistem juga menggunakan Mapbox agar rute yang dihasilkan oleh
sistem dapat ditampilkan kepada pengguna sistem.

Kata Kunci : Algoritma Dijkstra, Graf, Laravel, Mapbox, Rute Terdekat
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ABSTRACT

Hospitals are one of the most important healthcare facilities in Gunungkidul
Regency. The importance of this service facility makes many people want to come
to the hospital immediately. Whether it is for regular health checkups such as
receiving treatment and health inspections or for emergency services.

This creates several problems, one of which is finding which route has the
shortest route to the destination hospital. The number of intersections and
interconnected roads makes finding the shortest route complex.

This research aims to develop a system that can assist the system users in
searching and finding the shortest route to the hospitals in Gunungkidul.

The system utilizes Dijkstra's algorithm which is an effective method in
finding the shortest route in a graph. So that it can help users in finding the smallest
distance from the starting point to the hospital.

The system is built using the Laravel framework with the addition of the
Livewire package. The system also uses Mapbox so that the route generated by the
system can be displayed to the system users.

Keywords: Dijkstra's Algorithm, Graph, Laravel, Mapbox, Shortest Route
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