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Universitas
Program Studi
NIM

Status
Program
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LAMPIRAN

Lampiran 1 Transkrip/Penilaian dari tempat Magang

TRANSKRIP NILAI

: Yoza Dwiky Ramadhan

: Universitas Teknologi Digital Indonesia
: Sistem Informasi

1215610023

: LULUS

: MBKM

: Low Code Application

: 16 February 2024 - 30 June 2024

NILAI GRADE

MODUL KETERAMPILAN
Communication Skills Peserta dapat mengetahui dan mempelajari bagaimana cara berkomunikasi 70 B
yang baik dengan rekan kerja.
Create Web atau Mobile Mampu membuat Web & Mobile Aplikasi skala kecil & medium menggunakan 80 A-
Application using Platfiorm | p Low Code. Pembelajaran meliputi :
Low Code Application 1. Belajar Database
2. Overview Fundamental Programming
3. Object Oriented Programming (OOP)
4. Framework Model View Controller (MVC)
5. Framework Springboot/ASP Net
Teamwork Peserta dapat mengetahui cara dan stralegi bekerja sama bersama dalam 80 A-
sebuah team untuk mencapai tujuan pekerjaan yang baik.
Documentation Skills Membuat dokumentasi teknis terkait aplikasi/system yang dibuat. Dokumen 80 A-
yang dibuat meliputi :
1. Membuat dokumentasi teknis dalam project
2. Membuat dokumentasi keseluruhan system
Interpersonal Skills Peserta dapat memiliki habit as individual yang baik dalam bekerja dalam 80 A-

sebuah perusahaan serta memberikan kontribusi dengan kompetensi yang
dimiliki.
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Lampiran 2 Sertifikat Magang PT Sinergi Transformasi Digital

M 0 cocrum [ msia

wworon- SINERGIDICITAL  TCACARLY METRODATAIDONESIA

SERTIFIKAT MAGANG BERSERTIFIKAT

Diberikan Kepada:

_ Yoza Dwiky Ramadhan

Sistem Informasi - Universitas Teknologi Digital Indonesia

Sebagai:

Peserta Magang Bersertifikat Batch 6

Telah berhasil menyelesaikan Program MBKM bersama PT Sinergi Transformasi Digital
dengan rofe Low Code Application yang diselenggarakan pada
16 February 2024 - 30 June 2024

i, Nz

! . s
Marlina Je Hanzell Toar Tioho
HEAD OF METRODATA ACADEMY TRAINING OPERATION MANAGER

Lampiran 3 Sertifikat kepersertaan Magang Berserterfikat

- ’ @ Hoss® msi@ [ordeko

® SERTIFIKAT KEPESERTAAN

diberikan oleh Pelaksana Pusat Kampus Merdeka kepada

sewew

YOZA DWIKY RAMADHAN

NIM: 215610023 / ID KEGIATAN: 7632747

atas partisipasinya sebagai peserta dan telah menyelesaikan kewajibannya dalam program
Magang Bersertifikat Angkatan 6

di

PT Sinergi Transformasi Digital

Ketua Pelaksana Kampus Merdeka

ENCFAE

-----

Drs. Gugup Kismono, MBA, Ph.D.
NIP 19637051989111001



43

Lampiran 4 Surat Keterangan Penggunaan Produk

Surat Permohonan Izin Penggunaan

Hasil Projek Magang Untuk Penyusunan Tugas Akhir

Nomor
Lampiran @ -
Perihal . Permohonan Izin Penggunaan Hasil Prjeck Magang untuk penyusunan
Tugas Akhir
Kepada Yth.

Bapak Yoseph Richardo, S.Kom
Technical Consultant

PT Sinergi Transformasi Digital
Jakarta Barat

Dengan Hormat,

Saya yang Bertanda tangan dibawah ini:

Nama : Yoza Dwiky Ramadhan

NIM 1215610023

Program Studi : Sistem Informasi

Institusi : Universitas Teknologi Digital Indonesia

Melalui Surat ini, saya bermaksud untuk mengajukan permohonan 1zin pemnggunaan
hasil projek magang yang saya lakukan Di PT Sinergi Transformasi Digital sebagai bahan
penyusunan tugas akhir

Demikian surat permohonan ini saya sampaikan. Atas perhatian dan perkernannya,
saya ucapkan terima kasih.

Hormat saya
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SURAT IZIN PENGGUNAAN PROJEK

Yang bertanda tangan dibawah mi :

Nama : Yoseph Richardo, S.Kom
Jabatan : Technical Consultant

Berdasarkan surat permohonan, menerangkan bahwa memberikan izin penggunaan
hasil projek magang sebagai tugas akhir.

Jakarta Barat, 23 September 2024
PT SINERGI TRANSFORMASI DIGITAL

Yoseph'Richardo, S.Kom



Lampiran 5 Dokumentasi/Foto Kegiatan

[y

METRODATA
PT. Mat-adata Electronics, Tbk

METRODATA
PT Mitra Integrasl Informatika
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Lampiran 6

Log Activity Kegiatan Magang program MSIB

46

Bulan

Kegiatan

1

Laporan kegiatan bulan pertama Magang Bersama pihak PT sinergi
Transformasi Digital, saya telah mengikuti berbagai kegiatan yang
diselenggarakan. Kegiatan tersebut meliputi mobilisasi keberangkatan dan
onboarding nasional sebagai tanda dimulainya program MSIB Batch 6, serta

penyampaian nasihat dan arahan yang diberikan oleh pihak Mitra.

Adapun kegiatan koordinasi dan mentoring yang saya lakukan bersama Mentor,
peserta magang difokuskan pada penetapan tujuan yang ingin dicapai selama
masa magang berlangsung, pengembangan keterampilan teknis, serta
peningkatan soft skill seperti adaptasi, kerja sama tim, dan resolusi konflik
melalui bimbingan. Mentor juga menjelaskan terkait tugas dan kegiatan yang
diberikan kepada peserta magang serta memberikan arahan, bimbingan,

dukungan emosional, dan motivasi yang diperlukan.

Selama kegiatan magang, saya telah menjalani berbagai aktivitas, termasuk
pembelajaran mengenai Resource OutSystems yang meliputi Reactive Web,
Traditional Web, dan Mobile Development. Saya juga diberikan tugas latihan
oleh mentor untuk mengembangkan atau membuat web sederhana

menggunakan OutSystems.

Proses pengembangan web sederhana tersebut telah saya selesaikan. Dalam
pembuatan tugas latihan, saya mengalami beberapa kesulitan, namun dengan
bantuan dari mentor dan teman-teman, saya berhasil menyelesaikan tugas
tersebut dengan tepat waktu.
Pengembangan Kompetensi Dicapai Bulan Pertama
Selama bulan kepertama pelaksanaan magang, beberapa kompetensi yang
berhasil saya kembangkan antara lain:
1. Keterampilan Teknikal:
- Mempelajari dasar-dasar Resource OutSystems dan
mengembangkan aplikasi web sederhana.
- Mengatasi kesulitan teknis dengan bantuan mentor.
2. Soft Skills:

- Adaptasi, kerja sama tim, dan resolusi konflik.
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3. Komunikasi:
- Meningkatkan komunikasi, menerima dan memberikan
umpan balik, dan mendapatkan arahan dari mentor.
4. Manajemen Waktu:
- Mengelola waktu dan memprioritaskan tugas.
5. Motivasi dan Dukungan:
- Mendapatkan dukungan emosional dan mengembangkan

sikap positif.

Secara keseluruhan, pengalaman selama bulan pertama ini sangat berharga
dalam membangun fondasi yang kuat untuk pengembangan kompetensi teknis
dan soft skill. Pengalaman ini juga memberikan wawasan yang lebih jelas
tentang peran saya dalam proyek pengembangan aplikasi web serta pentingnya

kerja sama dan komunikasi yang efektif dalam tim.

Demikian laporan kegiatan bulan pertama magang ini saya sampaikan. Terima

kasih atas perhatian dan dukungan yang telah diberikan oleh Mentor.

Laporan Kegiatan Koordinasi dan Mentoring Bulan Kedua Magang Bersama
Mentor pihak Mitra PT Sinergi Transformasi Digital berjalan dengan baik.
Mentor memberikan arahan secara rinci terkait tugas-tugas yang diberikan
kepada peserta magang. Komunikasi antara mentor dan peserta magang sesuai
dengan pedoman yang ditetapkan oleh mitra. Secara keseluruhan, mentor
memberikan dukungan yang signifikan dalam pelaksanaan pembelajaran dan

pengembangan peserta magang.

Selama bulan kedua ini, saya menunjukkan komitmen serta konsistensi dalam
melaksanakan tugas yang telah diberikan, yaitu mengembangkan web
menggunakan Outsystems. Interaksi yang produktif dengan mentor juga
meningkatkan pemahaman saya terhadap tugas-tugas yang diberikan serta arah

pengembangan web yang sedang saya kerjakan.

Meskipun pada minggu terakhir saya tidak dapat melakukan aktivitas karena
merayakan liburan Idul Fitri, saya tetap dapat berinteraksi dengan mentor secara
efektif. Saya juga menerima Feedback yang berguna terkait pengembangan web

saya, antara lain.
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Feedback:

Perlu konsistensi antara tombol login dan signup.

Field password perlu dilengkapi dengan label.

Perlu penandaan yang jelas terkait kewajiban mengisi field saat
signup.

Perlu pengamanan agar tidak memungkinkan pembuatan akun tanpa
data.

Perlu kemudahan akses detail produk tanpa harus mengklik gambar.
Perlu penyesuaian hak akses pengguna terhadap list kategori.

Perlu peningkatan fungsi halaman cart agar lebih informatif.

Perlu klarifikasi apakah layanan pengiriman bisa dilakukan ke alamat
yang bukan milik pengguna.

Perlu perbaikan fungsi delete address.

Perlu validasi agar tidak memungkinkan penambahan alamat kosong.
Perlu pengisian konten pada halaman myorder.

Perlu penambahan label pada detail produk.

Perlu penyesuaian fungsi edit produk terkait penambahan ke keranjang
belanja.

Perlu validasi agar tidak memungkinkan penambahan produk kosong.
Perlu validasi agar tidak memungkinkan penambahan kategori
kosong.

Perlu validasi agar tidak memungkinkan penambahan pengguna
kosong.

Perlu penambahan tombol add to cart.

Perlu penyesuaian antara search bar dan tombol.

Perlu peningkatan fungsi search address.

Perlu klarifikasi fungsi tombol order di address list.

Perlu perbaikan fungsi delete address dan delete category.

Perlu penyesuaian redirect setelah melakukan delete product.

Perlu klarifikasi mengenai user journey.

Pengembangan Kompetensi Dicapai Bulan Kedua

Selama bulan kedua pelaksanaan magang, beberapa kompetensi yang berhasil

saya kembangkan antara lain:
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1. Belajar Efektif:
- Ikuti arahan mentor.
- Terapkan umpan balik konstruktif.
2. Komitmen Tugas:
- Dedikasi pada pengembangan web dengan Outsystems.
- Selesaikan tugas tepat waktu meski ada hambatan.
3. Komunikasi:
- Tingkatkan komunikasi dengan mentor dan rekan kerja.
- Berikan dan terima feedback berguna.
4. Pengembangan Web:
- Buat fitur web responsif dan user-friendly.
- Pastikan detail dan konsistensi antarmuka pengguna.
5. Problem Solving:
- Selesaikan masalah teknis dengan bimbingan mentor.
- Implementasikan solusi untuk fungsionalitas dan keamanan.
6. Pengalaman Pengguna:
- Pastikan fitur memenuhi kebutuhan pengguna.
- Perbaiki halaman cart dan myorder agar lebih informatif.
7. Adaptasi:
- Sesuaikan diri dengan situasi tak terduga sambil menjaga
produktivitas.
- Kelola waktu wuntuk interaksi dengan mentor dan

penyelesaian tugas.

Dengan pengembangan kompetensi ini, saya yakin akan mendapatkan manfaat
besar bagi diri saya. Terima kasih atas bimbingan dan dukungan yang telah
diberikan oleh mentor selama bulan kedua kegiatan magang berlangsung.
Secara keseluruhan, pengalaman selama bulan kedua ini memberikan
peningkatan yang signifikan dalam kemampuan teknis dan soft skill saya.
Pengalaman ini juga memperkuat kemampuan saya dalam bekerja sama dengan
tim, mengelola proyek dengan lebih efektif, serta memberikan dasar yang kuat

untuk pengembangan kompetensi lebih lanjut.

Demikian laporan kegiatan bulan kedua magang ini saya sampaikan. Terima

kasih atas perhatian dan dukungan yang telah diberikan oleh Mentor.
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Laporan Kegiatan Koordinasi dan Mentoring Bulan Ketiga Magang Bersama
Mentor pihak Mitra PT Sinergi Transformasi berjalan dengan baik. Mentor
memberikan arahan secara rinci terkait tugas yang diberikan kepada peserta
magang. Komunikasi antara mentor dan peserta magang sesuai dengan pedoman
yang ditetapkan oleh mitra. Secara keseluruhan, mentor memberikan dukungan
yang signifikan dalam pelaksanaan pembelajaran dan pengembangan peserta

magang.

Satu bulan ini, saya diberikan tugas untuk membantu mentor mengisi web Smile
pada screen PADI. Bagian yang saya tangani adalah Value Info CARD
menggunakan Outsystems Traditional Web. Berikut adalah yang saya kerjakan:
Membuat Database:

- MonthCurrent

- ValueCurrent

- MonthPrevious

- ValuePrevious

- UpdatedBy

- UpdatedDateTime

Fitur:
1. Button Update Value Info CARD:
- Value Trans (N-1)

- Month dan value

2. Value Trans (N)
- Month dan value
- Berfungsi untuk menginput/update bulan dan nilai yang

diinginkan user.

3. Value Info CARD History:

Berfungsi untuk melihat log terperinci dari informasi nilai riwayat kartu yang
diinputkan user dan menampilkan data:
- Nama user
- Jam
- Tanggal

- Bulan
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- Nilai yang diinputkan

Dalam proses pembuatan tugas ini, saya mengalami beberapa kesulitan dalam
menggunakan Outsystems Traditional Web karena waktu pembelajaran yang
cukup singkat. Namun, dengan bantuan mentor, saya berhasil menyelesaikan

tugas tersebut tepat waktu.

Pengembangan Kompetensi Dicapai Bulan Ketiga
Selama bulan ketiga pelaksanaan magang, beberapa kompetensi yang berhasil

saya kembangkan antara lain:

1.  Kemampuan Teknikal:
- Kuasai Outsystems Traditional Web.
- Kelola database aplikasi.
- Implementasi pembaruan data dan log pelacakan.
2. Peningkatan Pemrograman:
- Tingkatkan keterampilan kode untuk data dan antarmuka.
- Atasi tantangan teknis dengan bantuan mentor.
3. Kerjasama Tim:
- Komunikasi efektif dengan mentor untuk arahan dan feedback.
- Ikuti pedoman mitra untuk kelancaran kolaborasi.
4. Problem Solving dan Manajemen Waktu:
- Identifikasi masalah dan cari solusi efektif.
- Kelola waktu untuk memenuhi tenggat waktu.
5. Pengembangan Fitur:
- Buat fitur sesuai kebutuhan pengguna, seperti tombol
pembaruan nilai dan riwayat kartu.

- Kembangkan antarmuka yang intuitif dan user-friendly.

Secara keseluruhan, pengalaman selama bulan ketiga ini sangat berharga dalam
meningkatkan kemampuan teknis dan non-teknis saya, serta memberikan
gambaran yang lebih jelas tentang peran saya dalam proyek pengembangan
aplikasi web yang lebih besar. Pengalaman ini juga memperkuat kemampuan
saya dalam bekerja sama dengan tim dan mentor, serta mengelola proyek dengan

efektif.
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Demikian laporan kegiatan bulan ketiga magang ini saya sampaikan. Terima

kasih atas perhatian dan dukungan yang telah diberikan oleh Mentor.

Laporan Kegiatan Koordinasi dan Mentoring Bulan Keempat Magang Bersama
Mentor pihak Mitra PT Sinergi Transformasi Digital berjalan dengan baik.
Mentor memberikan arahan secara rinci terkait tugas yang diberikan kepada
peserta magang. Komunikasi antara mentor dan peserta magang sesuai dengan
pedoman yang ditetapkan oleh mitra. Secara keseluruhan, mentor memberikan
dukungan yang signifikan dalam pelaksanaan pembelajaran dan pengembangan

peserta magang.

Dalam satu bulan ini, saya diberikan tugas untuk membantu mentor membuat
logika dalam sebuah web CCTV_Dashboard pada screen AccessControl. Bagian
yang saya tangani adalah Location List Report menggunakan Outsystems.

Berikut adalah yang saya kerjakan:

Pertama, saya membuat sebuah Database Location List yang berfungsi untuk
menyimpan data yang diinputkan oleh pengguna pada fitur yang ada di Location
List Report. Fitur yang tersedia meliputi:
1. CRUD (Create, Read, Update, dan Delete): Memungkinkan pengguna
untuk menambahkan, membaca, mengubah, dan menghapus data lokasi.
2. Search: Memfasilitasi pencarian data lokasi secara efisien.
3. Detail Location List: Menyediakan tampilan detail dari setiap lokasi
yang terdaftar.
4. Pagination/Halaman: Memungkinkan pembagian data lokasi ke dalam
beberapa halaman untuk memudahkan navigasi.
5. Rows per Page: Memberikan opsi bagi pengguna untuk menentukan

jumlah baris data yang ditampilkan per halaman.

Pengembangan Kompetensi Dicapai Bulan Keempat
Selama bulan keempat pelaksanaan magang, beberapa kompetensi yang berhasil
saya kembangkan antara lain:
1. Kemampuan Teknikal dalam Pengembangan Aplikasi Web:
- Menguasai penggunaan platform Outsystems untuk
pengembangan fitur pada aplikasi web.
- Mampu membuat dan mengelola database untuk mendukung

aplikasi.
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- Implementasi fitur CRUD, pencarian, dan paginasi yang
berfungsi dengan baik.

2. Peningkatan Keterampilan dalam Pemrograman :

- Meningkatkan kemampuan logika pemrograman melalui
pembuatan fitur-fitur kompleks seperti Detail Location List
dan Rows per Page.

- Menjadi lebih mahir dalam menulis kode yang efisien dan
mudah dipelihara.

3. Kerjasama Tim dan Komunikasi :

- Melalui arahan dan dukungan mentor, saya belajar bagaimana
berkomunikasi secara efektif dengan tim, termasuk dalam
penyampaian dan penerimaan feedback.

- Mengikuti pedoman yang ditetapkan oleh mitra untuk menjaga
kelancaran alur kerja dan kolaborasi.

4. Manajemen Proyek dan Pengaturan Waktu:

- Mengembangkan keterampilan dalam mengelola tugas-tugas
yang diberikan dan menyelesaikannya tepat waktu.

- Membuat perencanaan kerja yang sistematis untuk memastikan
setiap fitur yang dikembangkan dapat diselesaikan sesuai

jadwal.

Secara keseluruhan, pengalaman selama bulan keempat ini sangat berharga dalam
meningkatkan kemampuan teknis dan non-teknis saya, serta memberikan
gambaran yang lebih jelas tentang peran saya dalam proyek pengembangan

aplikasi web yang lebih besar.

Demikian laporan kegiatan bulan keempat magang ini saya sampaikan. Terima

kasih atas perhatian dan dukungan yang telah diberikan oleh Mentor.

Kegiatan koordinasi dan mentoring pada bulan kelima program magang bersama
mentor dari PT Sinergi Transformasi Digital berjalan dengan baik. Mentor
memberikan arahan secara rinci terkait tugas yang diberikan kepada peserta
magang. Komunikasi antara mentor dan peserta magang berlangsung sesuai
dengan pedoman yang ditetapkan oleh mitra. Secara keseluruhan, mentor
memberikan dukungan yang signifikan dalam pelaksanaan pembelajaran dan

pengembangan peserta magang.
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Saya juga aktif berkomunikasi dengan mentor dan rekan peserta magang untuk
mendiskusikan innovation project yang akan kami presentasikan, serta menerima
masukan yang berharga. Untuk bulan terakhir program MSIB ini, kami tidak
menerima proyek baru, melainkan fokus mempersiapkan proyek innovation yang
akan kami tampilkan. Kami menciptakan sebuah inovasi yang menghubungkan
konsep Kampus Merdeka dengan perusahaan melalui aplikasi yang kami

gunakan selama magang di perusahaan tersebut.

Tantangan yang kami hadapi pada bulan ini adalah mengembangkan ide untuk
proyek inovasi tersebut. Kami memutuskan untuk bertukar pendapat mengenai
ide-ide yang kami miliki, menganalisis permasalahan yang dihadapi perusahaan,
serta berkonsultasi dengan mentor. Keputusan mengenai ide yang dipilih dibuat

melalui pemungutan suara.

Pengembangan Kompetensi Dicapai Bulan Kelima
Selama bulan kelima pelaksanaan magang, beberapa kompetensi yang berhasil

saya kembangkan antara lain:

- Koordinasi dan Kolaborasi: Meningkatkan kerja sama dengan mentor
dan tim melalui komunikasi aktif dan diskusi proyek inovasi.

- Manajemen Proyek: Memperkuat keterampilan manajemen proyek
dengan merumuskan ide, menganalisis masalah perusahaan, dan
mengambil keputusan.

- Pemikiran Kritis dan Kreatif: Mengembangkan solusi inovatif yang
menghubungkan Kampus Merdeka dengan perusahaan melalui
pemikiran kritis dan kreatif.

- Penggunaan Aplikasi: Mengaplikasikan pengetahuan teknis dari
penggunaan aplikasi perusahaan dalam proyek inovasi.

- Komunikasi Efektif: Meningkatkan kemampuan komunikasi untuk

memastikan alur kerja yang lancar dan efisien.

Secara keseluruhan, pengalaman selama bulan kelima ini sangat berharga dalam
meningkatkan. Pengalaman ini juga memperkuat kemampuan saya dalam bekerja

sama dengan tim dan mentor, serta mengelola innovation project dengan efektif.

Demikian laporan kegiatan bulan kelima magang ini saya sampaikan. Terima

kasih atas perhatian dan dukungan yang telah diberikan oleh Mentor.

Keterangan : Logbook diambil dari kampus merdeka
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Lampiran 7 langkah langkah pembuatan aplikasi rental motor
1. Persiapan Awal

e Daftar & Login ke OutSystems: Jika belum punya akun, daftar di
OutSystems dan login ke OutSystems Service Studio.

e Buat Aplikasi Baru:

1. Buka Service Studio

© outsystems Forge  Development - personal-41vimucr.o v = X

Environment  Edit Help < - - 8D S

Development

personal-41vimucr.outsystemscloud..

Recent modules
. Cr I & 9
RentalMotor
@ Rental Motor G Go (=] =] Q

New Install from c ChargePoint data Gobrive Google Maps Independent
Web lodule
Pendaftaran
Pendaftaran

Application Forge mahasiswa
Cr @ @ e
c G (=] 0 Co

Q seareh Applcatons s}

A%

Pendaftaran Rental Motor single Sign-0n Webinar
Mobile

@ GoDrive
T2 Gonrive
n.. ChargePoint

ChargePoint
=1 Bookshop
¥ Independent Modules

Search Modules

Service Studio 11.55.7 i m

2. Klik New Application

© outsystems. Forae  Develooment - personal-d1ivlmucroc: ¥ = a X
New Application

How do you want to start?

From scratch From an app

Build your app using a blank canvas Use a ready-made app
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3. Pilih Reactive Web App

© outsyster 2 Devel 141l v _ - %
New Application

What are you building?

[ i

Ch Reactive Web App 0 Tablet App 0 Phone App

Responsive interface that can be Optimized for tablets. Create native Optimized for phones. Create
run on all browsers and devices mobile apps or PWAS native mobile apps or PWAS

Lo External Web Portal & Traditional Web

Responsive interface that can be run Web and mobile responsive experience focused on server-
on all browsers and devices side development.

4. Beri nama aplikasi, misalnya "RentalMotorApp".

© outsyster Fora = v = =] X
New Application

Fill in your app's basic info

Rental Motor|

Description

. . . . O . oruse a ustomicon
Pick a color to Upload icon
bootstrap your . ‘
app's interface . ' . .
and icon
L 00000®

Create App




5. Pilih tema yang sesuai — Klik Create App

[ Forge:. [Bodcpmentas ! .

Environment  Edit Help < - - 8D A

Back to applications

@ Rental Motor
Co

2 Edit (@ Delete L Download [Z Open In Browser

Develop

Modules

Modules allow you to structure your application into several pieces, each piece implementing a specific purpose.

27 RantaiMbtor Changed yesterday 19:21 =

by yoza ramadhan

@® Add Module

Service Studio 11.55.7

Dependencies

57

Other applications that are referenced from this applicatio

Google Maps  Outsystems
Web Charts

=) i

(=] Tl
Outsystems  OutSystems UL
sample Data

e:n

Outsystems
Maps

Add
Dependency

2. Membuat Struktur Data (Entities & Database)

Buat entitas dalam Data untuk menyimpan data booking, motor dan sewa,

1.

2.

Masuk ke tab Data

Pilih Entities

@ RentalMotor
v (@@ Entity Diagrams

RentalMotorDataModel

v (@9 Entities
» %@ Database

Add Entity Ctrl+N > [ Structures

» B Client Variables

2 Add Static Entity

» [ Site Properties

B Add Folder B8 Multilingual Locales
» [l Resources

® Add Dependency...

© Manage Dependencies... Ctrl+Q

Ed Import New Entities from Excel...

&£ Integrate with External Databases...

®

Help with 'Database’ F1

Learn How to Integrate with an External Database...



3.

Buat entity booking, motor dan sewa sehingga hasil seperti berikut:

e Entity Booking

O outsystems ge  Develo RentalMotor (Rental Moton) X v -

Module Edit View Debugger Help

£ Booking Data

29Warnings  Debugger A CacheinMinu.

Service Studio 11.55.7 RentalMotor uploaded vesterdav at 19:21
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Pada entity booking menyimpan informasi pemesanan motor oleh

pelanggan. Setiap pemesanan diidentifikasi dengan atribut Id yang

merupakan Primary Key, memastikan bahwa setiap booking

memiliki identifikasi unik. Atribut Name mencatat nama motor

yang dibooking, sedangkan Nohanphone menyimpan nomor

telepon pelanggan untuk memudahkan komunikasi. Tanggal mulai

sewa dicatat dalam atribut DateBooking, sementara

LastDateBooking mencatat tanggal terakhir sewa. Status

menunjukkan keadaan pemesanan, dengan nilai New untuk

pemesanan yang baru saja dilakukan dan Aktif untuk pemesanan

yang sedang berlangsung. Selain itu, Motorld berfungsi sebagai

relasi dengan entitas Motor, menghubungkan setiap booking

dengan motor yang sesuai.
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e Entity Motor
© outsystems Forge  Development - personal-d1vim RentalMotor (Rental Motor) X v - X

Module Edit View Debugger Help -
(@ Open in browser

52 Motor Data

Motor Data

(Module Default Timeout)
29Warnings  Debugger A CacheinMinu

Service Studio 11.55.7 RentalMotor uploaded vesterdav at 19:21 .com

Pada entity motor menyimpan informasi terkait motor yang
tersedia untuk disewa. Atribut Id berfungsi sebagai Primary Key
untuk mengidentifikasi setiap motor secara unik. Atribut Image
menyimpan data gambar motor dalam format Binary Data,
memberikan visualisasi kepada pelanggan. Nama motor dicatat
dalam atribut Name, sedangkan Merek dan Model memberikan
informasi lebih lanjut tentang spesifikasi motor. Tahun mencatat
tahun pembuatan motor, dan Harga mencantumkan biaya sewa
motor. Atribut No_plat menyimpan nomor plat motor, sedangkan
Status menunjukkan ketersediaan motor, dengan nilai Ready untuk
motor yang siap disewa dan Aktif untuk motor yang sedang

digunakan.
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e Entity Sewa

Ooutsystems  Forge  Developmen - personal-41vim RentalMotor (Rental Moton) X v

Module Edit View Debugger Help
Open in browser
B osew

1d Bookingld

29Warnings  Debugger A CacheinMinu.

Service Studio 11.55.7 RentalMotor uploaded vesterday at 19:21

Pada entity sewa untuk mencatat status penyewaan motor. Atribut
Id sebagai Primary Key memastikan setiap entri sewa memiliki
identifikasi unik. Atribut Motor mencatat nama motor yang sedang
disewa, sedangkan Status menunjukkan keadaan motor, dengan
nilai Aktif untuk motor yang sedang disewa dan Ready untuk motor
yang tersedia. Dengan adanya ketiga entity ini, sistem penyewaan
motor dapat berfungsi secara efisien, mengelola informasi
pemesanan, ketersediaan motor, dan status penyewaan dengan

baik.
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Membuat Tampilan Antarmuka (UI Pages)

Berikut adalah cara pembuatan Interface (UI Page):

e Tampilan home

© Usemame @

A 29Wamings  Debugger

Servce St 11556 2320

Pada gambar terdapat sebuah rancangan tampilan halaman home

yang berisi motor yang tersedia dan dapat di booking.

Tampilan detail motor

Qoutytems  forme Oevdopmet - person- i Renalbotor Rt Mote) = 2 &
cdude bt View Dabugger O c- @ e Q
> 1oes m .

. Home  About Kontat M Boskings Dattar Sew Riwayatsews Data Users & usemame @

Ll

o

a

@

®
&
a

o
e
®
2] a
w (]
.

Pada gambar terdapat sebuah rancangan tampilan halaman detail
motor yang berisi data motor yaitu nama merek, model, tahun,

harga sewa dan user dapat membooking motor tersebut.
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e Tampilan form booking motor

About Kontak Motors Bookings DaftarSewa Rivayatsewa

New Booking

coo

Pada gambar terdapat sebuah rancangan tampilan halaman form
booking motor yang berisi data user yang ingin menyewa motor
berisi nama, nomor handphone, tanggal mulai booking dan tanggal

terakhir booking.

e Tampilan booking list

Qo

® (® Open in browser

Pada gambar terdapat sebuah rancangan tampilan booking list yang
berisi data user seperti nama user, tanggal mulai booking, tanggal
terakhir booking, dan nomor handphone. Kemudian admin dapat

menghubungi user yang ingin memboking motor tersebut.
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Tampilan detail booking

Qoutsystems  Foge  Development - personal-4Tvim. RentalMotor (Rental Motor) 9%

spedON@

ceTUDE

a

Pada gambar terdapat sebuah rancangan tampilan halaman detail
booking yang berisi data motor yang ingin disewa oleh user seperti
nama motor, nomor handphone user, tanggal mulai booking,
tanggal terakhir booking, nama motor, brand motor, model motor,

tahun motor, nomor plat motor, dan harga sewa motor.

Tampilan motor list

Qoutystems

Modue Edt View Debugger

> 10Rs @y

o e vt ook o Gockngs Outarsewa fiv ST F—.
.

L

a -3

- Motor List as Adduerer +
o . bnd , — P—

% m - erek st - w I}

]

fETUDE

Pada gambar terdapat sebuah rancangan tampilan halaman motor
list untuk admin melakukan input edit dan delete data motor jika

terdapat data yang salah.
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Tampilan edit motor

O outsystems Forge  Development - persona-4Tvimu: RentalMotor (Rentl Motor) X v - o x
Module Edt View Debugger Help < - - @9 4H OD-C- @ @ Qo
> 0028 mo == Moiokiow » Motor gt | 3D = ®
[ e
g Mo mew G Memw s Oewsee  Wapeas  Deswes P —— - e
S
a Ebandon
i ot
e . 6 sematon
o — Do e
a Edit Motor + O saaking
& + D ookings i
= New Motor + 3 Detai_sookng
N » [ Detailsewa.
X  @home
o £ ok
Nom
o
a
= s
a
®
- Model
m
2 Ye
=
B
e
® Nomor Kendaraan
]
w
s RemtalPrice
rd
¢ Change

A 29Wamings Debugger
Servee Studio 11556

Pada gambar terdapat sebuah rancangan tampilan edit motor untuk

admin melakukan input dan edit data motor.

Tampilan add sewa motor

©outsystems Forge  Development - persansl-41vimus RentalMotor (Rental Mator) X v - o x
Module Edit View Debugger Help < - @9 Crl9le®
> 1088 mo vanson s addsewamiorr B GY
[ m———
o Home About Komsk Motors Boalings Oatiar Sena Rivayatsena Ota Users £ semame & el
*
o o
5 Aot
@ - - 59 Add_User
=1 a0 202 Dooxiag
e e {1 Bookings_List
o 0 Dewi 8ooking
= ot sena
@ vome
x Name: Name =
e Brand: NoHanph 50 Motor_Ed
5 woors st
a Strt Booking: DateBooking + CRwaptsen
= Last Booking : LastDateBooking ] sers etsi
=} O view oo
Motor: Motor Nama + © Ousyxemscrans
i ranc tor Mered 10 Ousjstemstiug
o e » © Outsystemsul
= Modet: Motor Model » i images
[ Mz @
- Screen
Name s sevattoor |
- Description |
& Title: -8
5
pusic ~ 8|
e Roles.
a Anonymous.
© Registered @
a Adnin a
= customer
events
= Event
7 Advanced
= soesheet |
Requiredsrpts

"

A 29Wamings  Debugger

Service St 11556

Pada gambar terdapat sebuah rancangan tampilan halaman add
sewa motor untuk admin melakukan add motor yang ingin disewa

oleh user.
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e Tampilan daftar sewa

soo

ssssss

Pada gambar terdapat sebuah rancangan tampilan halaman daftar

sewa untuk admin agar dapat mengecek user yang sedang menyewa

motor.

e Tampilan riwayat sewa

(@ Open in browser

Plate &

Pada gambar terdapat sebuah rancangan tampilan halaman riwayat

sewa untuk admin agar dapat mengecek user yang telah selesai

menyewa motor.



66

4. Membuat Logika Bisnis (Logic & Actions)

Pada tahap ini, fokus utama adalah mengimplementasikan logika bisnis yang

akan memastikan aplikasi rental motor berfungsi dengan baik dan sesuai dengan

kebutuhan penggun

1.

Pertama, Validasi Form menjadi langkah penting untuk memastikan
bahwa pelanggan tidak dapat menyewa motor yang sudah dipinjam
oleh orang lain. Ini dapat dilakukan dengan memeriksa status motor
dalam database sebelum menyelesaikan proses pemesanan. Jika motor
yang dipilih oleh pelanggan memiliki status "Aktif", maka sistem
harus memberikan nemapilkan motor tersebut tidak tersedia untuk

disewa pada halaman home.

Tahap Update Status Motor adalah langkah yang krusial setelah
pemesanan berhasil dilakukan. Ketika pelanggan menyewa motor,
status motor tersebut harus diubah menjadi "Tidak Tersedia" dalam
database. Hal ini akan mencegah pelanggan lain untuk melakukan

pemesanan pada motor yang sama selama periode sewa.
Implementasi Logika Pembaruan Data

Implementasi logika ini dapat dilakukan dengan menggunakan aksi
yang mengupdate entitas Motor dan Booking secara bersamaan,
sehingga data yang ditampilkan kepada pengguna selalu akurat dan

terkini.
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5. Testing & Debugging

Setelah semua fitur dan logika bisnis diimplementasikan, tahap selanjutnya

adalah Testing & Debugging untuk memastikan bahwa aplikasi berfungsi dengan

baik.

1.

Pengujian Fungsional

Pengujian fungsional dilakukan untuk memverifikasi bahwa semua
form input bekerja dengan baik dan sesuai dengan yang diharapkan.
Misalnya, saat pengguna mengisi form booking, sistem harus
memeriksa apakah semua data yang diperlukan telah diisi dengan

benar dan tidak ada kesalahan input.
Verifikasi Ketersediaan Motor

Selain itu, penting untuk memastikan bahwa hanya motor yang
tersedia yang dapat disewa. Ini dapat diuji dengan mencoba
melakukan pemesanan pada motor yang sedang disewa dan

memastikan bahwa sistem memberikan peringatan yang sesuai.
Pengujian Berbagai Skenario Penyewaan

Pengujian juga harus mencakup berbagai skenario penyewaan, seperti
mencoba menyewa motor yang berbeda, memeriksa apakah status
motor diperbarui dengan benar setelah pemesanan, dan memastikan
bahwa data yang ditampilkan di halaman booking list dan detail

booking akurat.
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