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INTISARI 

Pembuatan buku ini bertujuan untuk menyusun panduan praktis dalam 
desain UI/UX aplikasi belajar online berbasis mobile dengan menggunakan 
metode Design Thinking. Buku ini dirancang untuk memberikan pemahaman 
komprehensif tentang proses kreatif dan solusi desain yang berpusat pada 
kebutuhan pengguna. 

Penggunaan metode Design Thinking dalam desain UI/UX aplikasi belajar 
online berbasis mobile dilakukan melalui lima tahap utama: Empathize, Define, 
Ideate, Prototype, dan Test. Tahap Empathize melibatkan penelitian mendalam 
terhadap kebutuhan pengguna melalui survei dan wawancara. Data yang diperoleh 
kemudian dianalisis pada tahap Define untuk merumuskan permasalahan utama 
yang akan dipecahkan. Pada tahap Ideate, berbagai ide kreatif untuk solusi desain 
dikembangkan, sementara tahap Prototype menghasilkan model awal antarmuka 
pengguna untuk diuji. Tahap Test dilakukan dengan mengumpulkan umpan balik 
dari pengguna untuk menyempurnakan desain hingga mencapai hasil yang 
optimal. 

Buku yang dihasilkan berisi panduan langkah demi langkah tentang 
penerapan metode Design Thinking dalam desain UI/UX. Selain itu, buku ini 
mencakup studi kasus, contoh implementasi, dan strategi desain yang dapat 
diterapkan secara langsung. Hasil akhirnya adalah buku panduan yang informatif, 
mudah dipahami, dan relevan dengan kebutuhan praktis pembaca. 

Diharapkan buku ini dapat menjadi referensi bagi desainer, pengembang 
aplikasi, atau siapa pun yang tertarik untuk memahami dan menerapkan 
pendekatan desain yang berpusat pada pengguna. 

Kata Kunci: Design Thinking, UI/UX, Pengguna. 
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ABSTRACT 

This book aims to provide a practical guide for designing the UI/UX of 
mobile-based online learning applications using the Design Thinking 
methodology. It is designed to offer a comprehensive understanding of the creative 
process and user-centered design solutions. 

The application of the Design Thinking methodology in mobile-based 
online learning UI/UX design is carried out through five key stages: Empathize, 
Define, Ideate, Prototype, and Test. The Empathize stage involves in-depth 
research into user needs through surveys and interviews. The data collected is 
then analyzed in the Define stage to formulate the primary problem to be solved. 
In the Ideate stage, various creative ideas for design solutions are developed, 
while the Prototype stage produces initial interface models for testing. The Test 
stage gathers user feedback to refine the design until an optimal result is 
achieved. 

The resulting book provides a step-by-step guide to implementing the 
Design Thinking methodology in UI/UX design. It also includes case studies, 
implementation examples, and design strategies that can be directly applied. The 
outcome is an informative, easy-to-understand guidebook relevant to the practical 
needs of its readers. 

This book is expected to serve as a reference for designers, application 
developers, or anyone interested in understanding and applying a user-centered 
design approach. 

Keywords: Design Thinking, UI/UX, User. 
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