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INTISARI 

Dalam era digital yang semakin maju, sistem autentikasi yang aman dan 

efisien sangat penting, terutama dalam situs penjualan tiket online yang 

menghadapi volume transaksi yang tinggi. Penelitian ini bertujuan untuk 

mengembangkan sistem autentikasi berbasis JSON Web Token (JWT) 

menggunakan bahasa pemrograman Golang. JWT merupakan solusi autentikasi 

yang lebih modern dibandingkan metode tradisional yang menggunakan username 

dan password. Dengan mengimplementasikan JWT, sistem dapat memastikan 

autentikasi yang lebih cepat dan aman, serta mengelola sesi pengguna tanpa perlu 

menyimpan informasi sesi di server secara langsung. 

Pengembangan sistem ini fokus pada backend dan menggunakan Golang 

untuk menciptakan aplikasi yang responsif dan mampu menangani beban trafik 

tinggi. Pengujian sistem dilakukan dengan menggunakan alat Postman untuk 

memastikan bahwa autentikasi berjalan sesuai dengan standar keamanan yang 

berlaku. Penelitian ini hanya mencakup pengujian backend dan tidak menyertakan 

aspek frontend dari situs penjualan tiket. 

Tujuan utama dari penelitian ini adalah untuk merancang dan 

mengimplementasikan sistem autentikasi yang tidak hanya memenuhi standar 

keamanan tetapi juga efisien dalam pengelolaan sesi pengguna. Manfaat dari 

penelitian ini termasuk peningkatan keamanan dan efisiensi dalam autentikasi pada 

situs penjualan tiket online, serta penyediaan solusi yang dapat menangani volume 

trafik yang tinggi dengan performa optimal. Dengan demikian, penelitian ini 

diharapkan dapat menawarkan metode autentikasi yang lebih efektif dan aman 

dibandingkan metode tradisional. 

Kata Kunci: Autentikasi, Golang, JSON Web Token (JWT), Keamanan, Tiket
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ABSTRACT 

 

In the rapidly advancing digital era, secure and efficient authentication 

systems are crucial, particularly for online ticketing platforms that handle high 

transaction volumes. This study aims to develop an authentication system based on 

JSON Web Token (JWT) using the Golang programming language. JWT offers a 

more modern authentication solution compared to traditional methods using 

usernames and passwords. By implementing JWT, the system ensures faster and 

more secure authentication while managing user sessions without directly storing 

session information on the server. 

The development of this system focuses on the backend, utilizing Golang to 

create a responsive application capable of handling high traffic loads. System 

testing is conducted using Postman to ensure that the authentication complies with 

established security standards. This study only covers backend testing and does not 

include the frontend aspect of the online ticketing platform. 

The primary objective of this research is to design and implement an 

authentication system that not only meets security standards but is also efficient in 

user session management. The benefits of this research include enhanced security 

and efficiency in authentication for online ticketing platforms, as well as providing 

a solution capable of handling high traffic volumes with optimal performance. 

Therefore, this research is expected to offer a more effective and secure 

authentication method compared to traditional approaches. 

Keywords: Authentication, Golang, JSON Web Token (JWT), Security, Ticket 

 

 

  

  

 

 

 

 

 


