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INTISARI 

 

Perkembangan budaya Jepang yang begitu pesat dapat dirasakan pada 

kalangan anak muda pada saat ini. Hal ini dapat dilihat dengan banyaknya event 

yang bertemakan budaya Jepang. Bahkan pada bulan November 2024 terdapat 44 

event yang diadakan di seluruh Indonesia. 

Seiring berkembangnya event Jepang tersebut terdapat pula kesulitan yang 

muncul dikarenakan terbatasnya akses informasi. Seperti sulitnya mencari detail 

informasi event yang akan berlangsung. Selain itu peserta juga mengalami 

kesulitan dalam melakukan pendaftaran sehingga untuk mengatasi masalah 

tersebut dibangun sebuah aplikasi yang memuat informasi event dan melakukan 

pendaftaran menggunakan payment gateaway berbasis webite. 

Aplikasi dibuat dengan menggunakan Laravel sebagai backend dan 

frontend menggunakan bootstrap dan CSS. Aplikasi yang dibuat menggunakan 

metode RAD (Rapid Application Development) yang berfokus pada kecepatan dan 

fleksibilitas sehingga dapat memenuhi kebutuhan pengguna. Setelah aplikasi 

berhasil dibuat dilakukan pengujian untuk memastikan apakah fitur yang ada 

didalam aplikasi berfungsi baik. Dan setelah dilakukan pengujian didapatlah 

kesimpulan bahwa semua fitur dapat digunakan dengan baik dengan beberapa 

bagian yang dapat dikembangkan kemudian hari. 
 

Kata kunci: event, laravel, payment gateaway, RAD, website  
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ABSTRACT 

The rapid development of Japanese culture can be felt among young people today. 

This is evident from the numerous events themed around Japanese culture. In fact, 

in November 2024 alone, 44 events were held across Indonesia. 

As these Japanese-themed events grow, challenges arise due to limited access to 

information, such as difficulties in finding detailed information about upcoming 

events. Additionally, participants face challenges in registering for these events. To 

address these issues, a web-based application was developed to provide event 

information and facilitate registration using a payment gateway. 

The application was built using Laravel as the backend and Bootstrap and CSS for 

the frontend. The application was developed using the RAD (Rapid Application 

Development) method, focusing on speed and flexibility to meet user needs. After 

the application was successfully built, testing was conducted to ensure all features 

functioned properly. Based on the testing, it was concluded that all features worked 

well, with some areas identified for further improvement in the future. 

Keywords: event, Laravel, payment gateway, RAD, website


