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A. Diagram Class Model
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Jika pengumpulan dokumen Tugas Akhir di perpustakaan melewati batas akhir semester berjalan, maka mahasiswa harus menyelesaikan registrasi dan KRS semester berikutnya.

KRITERIA KELULUSAN UJIAN TUGAS AKHIR

1. Lulus dengan memperhatikan catatan ujian tugas akhir, dan atau il atau penyempurnaan naskah dan atau produk dalam waktu maksimum
dua bulan dari tanggal ujian tugas akhir, yaitu tanggal 9 Februari 2025
Jika dalam waktu yang ditentukan mahasiswa tersebut tidak dapat meny ikan, maka iswa yang 1 dianggap tidak lulus ujian.

2. Tidak lulus, disarankan oleh Ketua Tim Penguji untuk mempelajari ulang materi, merombak produk/naskah, atau mengganti judul.
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1) Mahasiswa wajib menempuh ujian tugas akhir ulang
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Tugas Akhir baru, dengan segala ketentuan yang berlaku bagi peserta baru

4) Mahasiswa yang akan menempuh ujian tugas akhir ulang ini diwajibkan membayar biaya ujian sesuai tarif yang ditetapkan.
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