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INTISARI

Konsep Model View Controller merupakan suatu konsep yang memisahkan
pengembangan aplikasi berdasarkan komponen utama yang membangun sebuah
aplikasi seperti manipulasi data, user interface, dan bagian yang menjadi pengontrol
aplikasi.

Perancangan aplikasi koperasi simpan pinjam berbasis web menggunakan
framework laravel menggunakan Metode Perancangan sistem UML (Unified
Modeling Language) yang bertujuan untuk mendesain sistem yang akan dihasilkan.

Berdasarkan perancangan dan implementasi pada Aplikasi Koperasi
Simpan Pinjam Berbasis Web Menggunakan Framework Laravel (Studi Kasus :
Koperasi Binatara) menghasilkan aplikasi untuk membantu pegawai koperasi
binatara dalam mengelola data anggota koperasi serta mempermudah proses
transaksi simpanan, pinjaman, dan pembayaran angsuran, serta mempercepat
pembuatan laporan.

Kata Kunci : Aplikasi Koperasi Simpan Pinjam, Laravel, Model-View-Controller
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ABSTRACT

The Model View Controller concept is a concept that separates application
development based on the main components that build an application such as data
manipulation, user interface, and parts that control the application.

Designing a web-based savings and credit cooperative application using the
Laravel framework using the UML (Unified Modeling Language) system design
method which aims to design the system that will be produced.

Based on the design and implementation of the Web-based Savings and
Loans Cooperative Application using the Laravel Framework (Case Study: Binatara
Cooperative) produces an application to help Binatara Cooperative employees in
managing cooperative member data and simplifying the process of savings, loan
and installment payment transactions, as well as speeding up report generation.

Keywords: Savings and Loans Cooperative Application, Laravel, Model-View-
Controller
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