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LAMPIRAN

PROSES PENGUJIAN

1. Pengujian Berdasarkan Berbagai Jenis Permukaan Datar

a. Permukaan Datar Berpola Teratur (Keramik Putih Polos)
Screenshoot saat permukaan terdeteksi

Screenshoot saat objek telah ditempatkan
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b. Permukaan Datar Bertekstur Tatakan Kayu
Screenshoot permukaan terdeteksi

Screenshoot saat objek telah ditempatkan

c. Permukaan Datar Berpola Teratur Dan Bertekstur (Paving Block)
Screenshoot saat permukaan terdeteksi
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Screenshoot saat objek telah ditempatkan

d. Permukaan Datar Dengan Pola dan Tekstur Acak (Permukaan Tanah
dan Pasir)

Screenshoot saat permukaan terdeteksi

Screenshoot saat objek telah ditempatkan
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e. Permukaan Datar Berpola Teratur (Papan Garis)
Screenshoot saat permukaan terdeteksi

Screenshoot saat objek ditempatkan

f. Permukaan Datar Berpola acak
Screenshoot saat permukaan terdeteksi



38

Screenshoot saat objek ditempatkan

g. Permukaan Datar Gambar
Screenshoot saat permukaan terdeteksi

Screenshoot saat objek ditempatkan
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2. Pengujian Berdasarkan 2 Permukaan Datar

a. 2 Permukaan Datar Berpola Teratur (Garis Papan)
Screenshoot saat permukaan terdeteksi

b. 2 Permukaan Datar Berpola Beda (Gambar dan Keramik Putih)
Screenshoot saat permukaan terdeteksi
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3. Pengujian Terkait Waktu Muncul Berdasarkan Jarak Kamera ke

Permukaan Bertekstur

a. Jarak dari permukaan sekitar 1m
Percobaan 1

Percobaan 2

Percobaan 3
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b. Jarak dari permukaan sekitar 2.5m
Percobaan 1

Percobaan 2

Percobaan 3
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c. Jarak dari permukaan sekitar 5m
Percobaan 1

Percobaan 2
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Percobaan 3
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