CARA MENJALANKAN PROGRAM

1. Buka aplikasi dan arahkan ke permukaan datar.

2. Setelah terdeteksi permukaan datar maka akan muncul surface indikator, arahkan
surface indikator dengan menggerakkan kamera. Ketuk pada layar untuk

memunculkan objek 3d berupa mobil RC dan area bermain.

3. Pengguna dapat menjalankan mobil dengan tombol kendali kiri kanan dan maju

mundur di area bermain yang ada.




