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              “Tetapi kamu ini, kuatlah hatimu, jangan lemah semangatmu, karena  ada  

upaya  bagi usaha-mu”. 
 

(2 Tawarikh 15 :7). 

 

               “ Karena masa depan sungguh ada, dan harapanmu tidak akan hilang ”.  

                                                (Amsal 23 : 18). 
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ABSTRAK 

 

Desa Fatlabata adalah sebuah desa yang berlokasi  di bagian Indonesia 

timur, tepatnya Maluku.  dan mempunyai jumlah jiwa 324, Informasi tentang desa 
Fatlabata  merupakan hal yang penting untuk memberikan informasi kepada 

penduduk Badan Pusat Statistik. Informasi mengenai didapatkan pada saat ada 

kegiatan Namun walaupun telah mengikuti kegiatan tersebut, tetapi masih banyak 
penduduk yang belum mengetahui secara detail mengenai desa sendiri. Penduduk 

banyak yang kesulitan dalam mengetahui informasi tentang program serta prosedur 
layanan yang ada di desa Fatlabata. 

Dengan adanya aplikasi Sistem Informasi Desa Fatlabata dapat meberikan 

informasi yang efisien kepada masyarakat desa Fatlabata. Dengan sistem ini 
penyampaian informasi tertata dengan rapi dan struktur. 

Berdasarkan latar belakang permasalahan, maka dibutuhkan Analisa Pieces 
Pada Perancangan Sistem Informasi Desa Fatlabata Kabupaten Kepulauan Aru 

Maluku Berbasis Web.  

Hasil penelitian ini Dengan implementasi Analisa  Pieces Perancangan 
Sistem Informasi Desa Fatlabata Berbasis Web pelayanan informasi kepada 

masyarakat menjadi effisien. 
 

 

Kata kunci : Analisa, Desa, Pieces,  Sistem,  Web 
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ABSTRACT 

 

 

  Fatlabata Village is a village located in eastern Indonesia, specifically 
Maluku.  and has a population of 324, information about Fatlabata village is 

important for providing information to the residents of the Central Statistics 

Agency. Information about this is obtained during activities. However, even though 
they have participated in these activities, there are still many residents who do not 

know in detail about their own village. Many residents have difficulty finding 
information about programs and service procedures in Fatlabata village. 

  With the Fatlabata Village Information System application, it can provide 

efficient information to the Fatlabata village community. With this system, the 
delivery of information is neatly organized and structured. 

Based on the background of the problem, analysis of the Pieces is needed in 
the design of the web-based information system for Fatlabata Village, Aru Islands 

Regency, Maluku. 

 The results of this research  By implementing Pieces Analysis, Web-Based 
Fatlabata Village Information System Design, information services to the 

community become efficient. 

 

Keywords: Analysis, Pieces, System, Village , Web 

 


