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INTISARI 

Perkembangan teknologi digital telah membawa perubahan signifikan 

dalam pola bisnis, termasuk di sektor penjualan produk makanan khas daerah. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sebuah platform berbasis web E-

commerce yang berfokus pada penjualan produk makanan khas Kalimantan, 

sebagai upaya untuk mendukung pelestarian budaya dan memperluas pasar bagi 

produk-produk lokal. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sebuah website E-

commerce yang berfokus pada penjualan produk-produk seperti makanan khas 

daerah. Website ini dirancang dengan menggunakan struktur HTML, CSS, 

JavaScript, dan PHP untuk memberikan pengalaman belanja online yang intuitif 

dan interaktif. Fitur utama yang disediakan meliputi tampilan produk yang disusun 

dalam bentuk grid, keranjang belanja dinamis, serta penghitungan total harga secara 

real-time. Setiap produk ditampilkan dengan gambar, deskripsi, dan harga, serta 

pengguna dapat menambahkannya ke keranjang belanja dengan mudah. 

Kerangka kerja dan skrip yang digunakan memungkinkan halaman web ini 

untuk menjadi responsif dan fungsional, meskipun dalam implementasinya masih 

terdapat beberapa keterbatasan, seperti ketergantungan pada gambar eksternal dan 

fungsionalitas pembayaran yang belum terintegrasi sepenuhnya. Hasil dari 

pengembangan ini diharapkan dapat memberikan pengalaman belanja yang lebih 

efisien dan user-friendly bagi pengguna, serta menjadi landasan untuk 

pengembangan lebih lanjut di masa mendatang. 

Kata Kunci: E-commerce, Pengembangan web, HTML, CSS, JavaScript, PHP 
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ABSTRACT 

The development of digital technology has brought significant changes in 

business patterns, including in the sales sector of regional food products. This study 

aims to develop an E-commerce web-based platform that focuses on the sale of 

Kalimantan's typical food products, as an effort to support cultural preservation and 

expand the market for local products. 

This study aims to develop an E-commerce website that focuses on the sale 

of products such as regional food. This website is designed using HTML, CSS, 

JavaScript, And PHP structures to provide an intuitive and interactive online 

shopping experience. The main features provided include a product display 

arranged in a grid, a dynamic shopping cart, and a real-time total price calculation. 

Each product is displayed with an image, description, and price, and users can easily 

add it to the shopping cart. 

The framework and scripts used allow this web page to be responsive and 

functional, although in its implementation there are still some limitations, such as 

dependence on external images and payment functionality that has not been fully 

integrated. The results of this development are expected to provide a more efficient 

and user-friendly shopping experience for users, as well as being the basis for 

further development in the future. 

 

Keywords: E-commerce, Web development, HTML, CSS, JavaScript, PHP 
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